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Voici un fichier, un bloc notes, une cal 
culatrice, un agenda, un calendrier, 
une alarme, l'heure et un jeu pour la 
détente 



Une facturation rapide entiéremtini | 
paramétrable avec analyse des 
ventes et possibilité d'utiliser le f« 
chier STOCK ( avec mise à jour I 




Un classique des jeux de réflexion . 

DIS: 160F (ADO) 
K7 : 120F ( AO ) 



fil 



K7 



99F ( AGG ) 
i ATP) 
(ATA) 
(ATS) 
(ADP) 
(AFI) 
( AC2) 



Faites votre 
collection de 
jeux classiques 
Guerre des galaxies 
Le tombeau perdu 
Le trésor de l'Amazone 
Le tournoi du siècle 
Les diamants de la peur 
La forêt infernale 
Conflit de l'An 2000 



Les gammes ci-dessus sont compatibles entre elles 
avec REPORT ( inclus en disquette). K7 : 1 20F ( AR ) 
EASY FILE : Un fichier paramétrable avec calcul 
EASY CALC : Un tableur aux multiples fonctions 
EASY GRAPH : Transformez vos données numériques 
en graphes . 

EASY BANK : Gestion de vos comptes bancaires . 

Easy File : K7: 1 80F (AF) - DIS: 345F (ADF) 
Easy Cale: K7: 1 80F (AC) - Dl S: 345F (ADO 
EasyGraph: K7:180F(AG) DIS :345F (ADG) 
Easy Bank : K7: 180F (AB) - DIS:345F (ADB) 

Chez votre revendeur habitue/ où à PO WER SOFT 



■ 


-l 





SERT- C'JB'BERT- C'JB< 



Un bon jeu d'arcades aux graphismes 
étonnants DIS : 160F ( ADCU ) 
K7: 120F ( ACU ) 
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BON DECOMMANDE 

a retourner rapidement à. POWER SOFT 7 & 9 Rue des Petites Écuries - 75010 PARIS Tél.d )48.24.32.52 

Nom Prénom 

Adresse Ville Code postal 

Veuillez me faire parvenir les programmes suivants : ( RÉF. ) 



Ci joint mon règlement par chèque soit : 



Livraison gratuite Si vous ne désirez pas détériorer votre revue, recopiez ce bon de commande . 
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HIT PARADE 

Nous commençons dans ce numéro à vous fournir résulièrement un 
hit parade des logiciels - tant ludiques que utilitaires ou même édu- 
catifs - les mieux vendus par la distribution. 
Cette tendance commerciale peut correspondre, ou pas, avec nos 
appréciations de ces logiciels, elle reflète en tous les cas les goûts 
de la majorité du public. 

Nous sondons directement les distributeurs : si vous l'êtes et souhai- 
tez participer à ce « hit », faites-le nous savoir par courrier ou en télé- 
phonant à notre rédaction : (1) 42.41.81.81. 



Ludiques 



Beach-Head - U.S. Gold 
Rally II - Loriciels 
Knisht Lorc - Ultimate 
Sorcery - Virgin, Artisoft 

5. The Way of the Exploding Fist - Melbourne 

6. Fighter Pilot - Digital Intégration 
Macadam Bumper - Ere Informatique 
Alien 8 - Ultimate 
Combat Lynx - Durell Software 
3 D Fight - Loriciels 

Utilitaires 



7. 
8. 
9. 
10. 



Tassword (Traitement de texte) - Tassman 



Ce hit parade a été réalisé avec l'aimable participation de : 

Général, 10, od de Strasbours, 75010 Paris. 

La Règle à Calcul, 65, bd St Germain, 75005 Paris. 

Run Informatique, 62, rue Gérard, 75013 Paris. 
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Club Amstrad 



Cher adhérent, votre revue 
AMSTRAD Magazine connait 
un immense succès et ce succès 
encore plus vaste que celui 
attendu, à, il faut bien le dire, 
un peu surchargé notre équipe. 
Alors ne vous impatientez pas 
trop ï Le Club AMSTRAD 
Magazine n'oublie pas ses adhé- 
rents. Vous recevrez très bientôt 
votre carte de membre qui vous 
permettra de devenir un usager 



privilégié d'Amstrad : réduc- 
tions sur les matériels, softs, 
périphériques, livres et articles 
promotionnels, etc. 
Vous serez prévenu les pre- 
miers de tout ce qui concerne 
AMSTRAD et serez les premiers 
à en bénéficier. 

Alors à très bientôt, toute 
l'équipe du club Amstrad est à 
votre service ! 



C'est officiel! 



Quoi, pensez- vous ? (Normal... 
vous avez vu notre façon 
d'accrocher le lecteur ?) 
Le CPC 664 n'est plus construit 
par Amstrad. Le couperet est 
tombé. Attention, cela ne veut 
pas dire que tous autant que 
vous êtes, possesseurs de 664, 
vous n'avez plus qu'à jeter votre 
micro dans la décharge la plus 
proche. Non ! Les concepteurs 
de logiciels continuent à assurer 
un maximum la compatibilité, 



les périphériques continuent à 
être diffusés, dans la limite des 
stocks, et en tous les cas le suivi 
sera toujours maintenu par 
Amstrad France. 
Alan Sugar et son équipe ont 
simplement décidé qu'il valait 
mieux concentrer tout l'effort de 
production et de diffusion 
d'Amstrad vers le 6128, pour ce 
qui concerne le créneau "bon 
micro à la fois familial et 
semi-pro". 



NE MANQUEZ PAS 

AMSTRAD MAGAZINE 
HORS-SERIE N°1 

GUIDE 

DE LACHETEUR 

ORDINATEURS - PERIPHERIQUES 
SORTIE 16 NOVEMBRE 
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Le PCW 8256, 




l'écriture pour 
le plaisir 




Tout dans le moniteur 

Le PCW se différencie de ses prédéces- 
seurs sur plusieurs points. Celui qui 
semble le plus évident est la nouvelle 
couleur crème des coques des trois 
modules : console, moniteur, impri- 
mante. Un seul câble relie la console au 
moniteur, deux autres pour l'impri- 
mante, et enfin, un seul câble d'alimen- 
tation. 

La console est plus compacte que sur les 
CPC. Ceci s'explique par l'absence de 
l'unité de disquettes, intégrée dans le 
moniteur ; mais aussi de toutes les inter- 
faces que l'on trouvait à l'arrière de la 
console. 11 est possible d'adjoindre un 
second lecteur de disquettes de 1 méga 
bits (720 Ko formatés), dont l'emplace- 
ment est réservé sous celui du lecteur 
principal. Dans ce moniteur on trouve 
également la carte de contrôle des lec- 
teurs, la ROM de l'imprimante, l'ali- 
mentation principale. De ce fait la con- 
sole et l'imprimante ne comportent 
aucun interrupteur de mise sous tension. 
Malgré tout, le moniteur reste très com- 
pact et prend un "look" très profession- 
nel, peut-être en raison du socle sur 
lequel il repose. Toutefois on peut 
regretter l'impossibilité d'orienter ce 
moniteur, le socle étant fixe. Un petit 
plus qui aurait rendu son utilisation 
encore plus agréable. 

Les nouvelles touches 

La console peut désormais prendre le 
nom de clavier. Car il s'agit bien d'un 
clavier de type machine à écrire^ don- 
nant l'accès direct aux caractères accen- 
tués. La qualité de frappe est celle des 
664 et 6128, dont le PCW reprend les 
touches et le système. Ceux et surtout 
celles dont la principale activité est la 
frappe de documents, ne seront abso- 
lument pas désorientés s'ils abandon- 




né» double drive du PC 



nent leurs machines à écrire pour le 
PCW ; les touches étant disposées en 
"Azerty". 

Différentes touches de fonctions assu- 
rent la gestion du traitement de texte et 
de l'impression ; pour toutes les fonc- 
tions de gestion du curseur sur le texte 
on dispose de WORD CHAR, LINE 
EOL, UNIT PARA, DOC PAGE. 
Avec ces quatre double commandes, il 
est possible de positionner le curseur où 
l'on veut dans le texte, en jouant sur le 
déplacement au caractère, à la ligne, au 
paragraphe ou à la page. Ces touches 
sont complétées par les possibilitées 
offertes habituellement avec le pavé de 
flèches. 

ALT, permet d'obtenir l'inversement 
d'une fonction. Par exemple, si l'on 
déplace le curseur du début du texte vers 
la fin, en pressant ALT on reviendra de 
la fin vers le début. 
Pour chercher un mot, un signe, on dis- 
pose de FIND. S'il faut modifier ce 
mot, on pourra l'éxécuter avec EXCH. 
COPY, autorise la copie d'un bloc (d'un 
paragraphe). CUT, l'option ciseaux, 
permet de modifier la forme des 
paragraphes. 

EXTRA et ALT pressées simultanément 
offrent l'accès aux caractères spéciaux. 
Les deux touches, comportant un signe 
( + ) et un signe ( - ) encadrés, disposées 
de chaque côté de la barre d'espacement 
valident ou non les options choisies dans 
les différents menus du traitement de 
texte. On dispose en outre d'une possi- 
bilité de copie directe de l'écran. 
En définitive avec une quinzaine de tou- 
ches il est possible de couvrir 90 % des 
besoins. Une petite performance signée 
Amstrad, si l'on compare Locoscript et 
le PCW 8256 à d'autres micros chargés 
d'un traitement de texte de qualité pro- 
fessionnelle, demandant parfois plu- 
sieurs mois d'efforts avant de parvenir 
à une maîtrise correcte de l'ensemble. 

Simplicité d'utilisation 

Le chargement de Locoscript terminé (et 
du système d'exploitation, car le PCW 
ne possède pas de mémoire morte), l'uti- 
lisateur se voit assisté en permanence 
grâce au menu déroulant qu'il pourra 
consulter à tout moment. Difficile dans 
ce cas de perdre "les pédales". Avec ses 
32 lignes de 90 colonnes, l'écran offre 
une très grande souplesse pour la saisie, 
la mise en forme ou la relecture des 
textes. 

Il est possible de créer et bien entendu 
de conserver des lettres types, des for- 
mules de politesses et plus simplement 
des mots dont l'utilisation fréquente 
entraine une perte de temps énorme s'il 
fallait les ressaisir à chaque fois. Grâce 
au "disque virtuel" les documents 
devant être rappelés constamment sont 



stockés en mémoire centrale et consul- 
tables instantanément, évitant ainsi la 
lourdeur des opérations d'entrées/sor- 
ties. 

La mise en page du texte est facilement 
réalisée avec le menu. La forme des 
caractères que l'imprimante devra res- 
pecter est indiquée par des codes indi- 
catifs et positionnés comme l'utilisateur 
les souhaite, sans contraintes 
particulières. 

Locoscript se révèle, après cette pre- 
mière prise de contact, comme un logi- 
ciel très performant et facilement utili- 
sable par un néophyte. Nous devons 
pourtant en toute sincérité vous signa- 
ler une chose : comme beaucoup de 
journalistes, nous utilisons quotidienne- 
ment pour rédiger nos articles un trai- 
tement de texte, d'où une rapidité 
d'assimilation plus favorable. Mais 
nous sommes convaincus qu'une per- 
sonne n'ayant jamais travaillé avec ce 
type de logiciel, devrait en maîtriser les 
possibilités principales en une journée. 
Certainement moins, si la personne est 
habituée à la saisie de textes, comme par 
exemple une dactylo. 

L'imprimante : 
elle fait le maximun 

Le texte saisi, il ne reste qu'à l'impri- 
mer. Cette opération est facilitée par la 
bonne qualité de l'imprimante, qui offre 
plusieurs type de caractères, permettant 
une lecture agréable de vos documents. 
Il est à noter que la mise sous tension 
de celle-ci s'effectue à partir du traite- 
ment de texte. 

Suivant la qualité d'impression voulue, 
la machine travaillera soit en simple, 
soit en double passe. Dans ce dernier 
cas, il est possible, grâce à l'important 
buffer (zone de stockage particulière) de 
travailler sur un autre document durant 
l'impression. Cette souplesse d'utilisa- 
tion sera particulièrement appréciée par 
ceux qui ont, par exemple, un volume 
important de lettres à traiter 
quotidiennement. 

L'imprimante peut-être remplacée par 
un autre modèle plus puissant, dès lors 

Suite page 1 3 



pas de caractères : 17 par pouce 
pas de caractères : 15 par pouce 
de caractères : 12 par pc 
spacement proportionnel (PS 
s caractères : 10 par 
tères : 15 par p 

RE DOUBLE H 
FRE DOUBLE C 



5 



Les nouveautés en direct 
d'Angleterre 



Le week-end du 5/6 octobre se 
renaît à Londres "The Armtrad 
Computer show'* (ceux qui 
n'ont pas compris de quoi il 
• i$\ ferait bien de revoir leurs 
cours d'anglais : c'esi le salon 
entièrement dédié aux micros de 
Monsieur Sugar). 
Voici quelques nouveautés qui 
risquent de vous intéresser : 
Maxam, un macro 
assembleur-désassembleur avec 
moniteur ei éditeur, disponible 
sur trois supports : cassette, dis- 
quette et ROM pour les trois 
CPC 

Utopia, utilitaire Basic en Rom 
Line interface pour connecter let> 
imprimantes H bits à la sortie 7 
bits de votre CPC. 
Un livre des logiciels CP M du 



domaine public ime avec dis- 
queues remplies de ces 
programmes 

Une souris de chez AMX - 
déguisez votre Amstrad en 
Apple - (non, sérieusement, une 
souris, c'est super 1). 
Un nouveau crayon optique. 
Pour en savoir plus sur la distri- 
bution de ces produits en 
France, vous pouve2 vous ren- 
seigner auprès de Run Informa- 
tique, (62. rue Gérard, 75013 Paris) 
Quant à la souris, ce n'est pas 
encore officiel mais presque, elle 
va être direcrement diffusée par 
Amstrad France d'»ci la fin 
novembre. 

A msirud France. 72 < 78 Grand'Rue, 
923 10 SëWK 



Une affaire en or! 



ici* v.r/muu i — — i 



Nous souhaitons longue vie, 
beaucoup d'adhérents et de 
nombreuses a.îi vîtes à deux 
nouveaux clubs Amstrad : Cluh 
Je> Jeunes. 308. rouie Natio- 
nale. 59910 Bondue.s Tél. (20) 
03 25 24, 

Association de Micro- Infor 
matique des Hautes-Pyrénéen 
(A. M 1 r>5i, 40, place Marea- 
dicu. 65<XX) Tarbes, Tel («) 
32.1 S. 53 ou 31.10.34. Reunion 
hebdomadaire le mardi à 2* h. 
Et puis nous vous signalons 
qu'un sioupe d'utilisateur* 
anglais d'Amstrad >ouvtc aux 



correspondants et membres 
étrangers C'est un groupe 
d'échange où les anglophones 
pourront certainement trouver 
des uucs, des bidouilles et même 
des utilitaires réserves au 
domaine public Tout à fait mté- 
rjsami donc II faut cemacter 
Nick Godwm - 4 Hurkur Cres- 
cent, Eveniouth, Berwickshire. 
Scotland, TD 14 5AP. L'mted 
Kingdom. Ecrivez-leur en en- 
voyant une enveloppe réponse si 
vous souhaitez avoir de plus 
amples renseignements. 



Papetiers Plein Ciel: 
le Père Noël 



Le groupement Plein Ciel qui 
rassemble 225 papetiers a choisi 
de diffuser (es ordinateurs Ams- 
trad. Les boutiques de cette 
enseigne avaient démarré leur 
réunion micro-informatique en 
1980 avec le TI 99. Idée sympa- 



thique de ces papetiers : oiirir 
un abonnement gratuit, pour 
une durée de six mois à Amstrad 
Magazine en cette fin d'année, 
pour tout achat d'un Amstrad. 
(Plein Ciel (6) 084.38.18.) 



I es possesseurs (et futurs) de 
CPC vont jubiler ou auront une 
attaque, après la lecture de cette 
nouvelle 

Comme vous le savez, Atnsoft et 
US Gold ont signe un accord de 
JiHusion de sotts ( ertainement 
en raison de l'approche des 
fêtes, Amsofr France et US Gold 
proposent dans un emballage 
doré, quatre lociciels Jet set 
Willy. Beaeh Head, Sabre Wull 
et Décathlon. Du bon JogicicJ, 
n'est-ce pas ? (De plus, vous eu- 
des petits gâtés, cette offre ne 
concernant que la France). 



Au mieux, acheté séparément, 
l'ensemble coûterait 500 F. Mais 
pas chez Artisoft 1 Attention, 
ouvrez grand vos yeux Ce 
"pack" sera commet cialisé pour 
1 20 F sur support cassette et 
160 F si vous optez pour la ver- 
sion disquette. A peine le prix de 
l'un d'entre eux Ceux qui pos 
sédent déjà ces logiciels ne doi- 
vent plus, à cet instant, respirer. 
Les autres se frottent. les mains. 
Merci Amsoft I Surtout que si ce 
premier Jot es? un succès, 
d'autres suivront. On vous avait 
. < • u avec Amstrad il Tau» un 
coeur résisuuu. 



Amster Radio 



La première émission consacrée 
aux ordinateurs Amstrad a été 
diffusée sur "Radio Voltage", 
98 Mhz, de 19 h a 10 h le ven- 
dredi Il octobre. La radio 
"choc" de Rosny-sous-Bois 
avait ouvert sou antenne et son 
studio à l' Amster Club, qui rece- 
vait Marion Vannier, directrice 



J Amstrad France et François 
Quentin, directeur produit. 
Jean Kaminsky présenta votre 
magazine préféré aux auditeurs, 
tandis que Philippe Lamigeon 
donna son avis sur des logiciels. 

Prochaine émission le 22 novem- 
bre 1985. de 19 h à 20 h. 



La couleur sur imprimante 



Une imprimante en couleur pour 
un prix typiquement Amstrad, 
ça vous tente 7 Alors, sachez-le. 
TOkimate 20 arrive en France 
pour le coût très intéressant de 
3590 F TTC 

Elle imprime les listings, elle 
offre une qualité courrier et en 
plus elle permet un graphisme de 
haute définition avec 144 x 144 
points par pouce. C'est une 
imprimante thermique qui, grâce 
a sa tête d'imprevsion de 24 éle 
ments permet une centaine 
nuances différentes. Sa vitesse 



d'impression est de 80 caractè- 
res par seconde (mode unidirec- 
gi nel I ou de 40 caractères par 
seconde pour la qualité courrier. 
Outre le papier thermique, elle 
accepte du papier normal ou 
transparcni en acétate Plusieurs 
police de caractères sont dispo- 
nibles, modifiables en élargi, 
gra*. fin et italique. 

L'Olsimate 20 est distribuée 
par • 

CBf. 6, rue Afozunne 13 fflB A L\-eti- 
Provente. Têt. M DMfî 




20. rue de Montreuil 94300 V/INCENNES - Tél. : ( 1 ) 43.28.22.06 

OUVERT Du MARDI AU VENDREDI de 10h 30 a 13 h et (Jet5n a lyr lé SAMEDI de 10 h 30 a 19 n 

REVENDEUR OFFICIEL AMSTRAD FRANCE 
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Alan Susar, 



"Ce que je veux • 
être au cœur 



du marché de masse" 



Alan Sugar, vous devez le connaître, savoir ce qu'il pense : vous lui 
devez tout ! (Ou presque...). 

Alan Sugar, c'est le p.-d.g. d'Amstrad à Brentwood (en Angleterre), 
celui grâce à qui vous êtes devenu un fan de la micro ; celui aussi qui 
a donné son nom à votre micro préféré : Amstrad veut dire, en anglais 
dans le texte, Alan Michael Sugar Trade Corporation. 
A 18 ans, il monte sa première entreprise : électronique et compo- 
sants, Hi-Fi. L'ascension commence. Vingt ans plus tard, il est devenu 
le « Big Chief » de l'une des entreprises de micro-informatique les plus 
performantes, l'instigateur de plusieurs des jolis « coups » industriels 
de cette année 1985. Autodidacte, il frappe avant tout par son franc 
parler, - il n 'a pas peur d'aller à /'encontre des idées reçues et des habi- 
tudes bien ancrées - son pragmatisme concernant l'analyse du mar- 
ché et enfm une audace qui en a « agacé » plus d'un ! Aujourd'hui, 
"Mister Sugar' 9 est content. Avec une production de 600.000 micros 
rien que pour l'année 1985, il peut ! 

Amstrad Magazine l'a rencontré sur son stand au Sicob Boutique. Il 
a bien voulu nous expliquer sa politique de production. 



Amstrad a sorti le 464, qui a fait le 
"malheur" que Ton sait, puis le 664 au 
mois de mars dernier, le 6128 au début 
septembre et déjà vous annoncez que le 
PCW 8256 sera commercialisé au plus 
tard le 15 novembre. Pourquoi 
travaillez-vous si vite ? 
Cela n'est pas nouveau pour nous. 
C'était déjà notre façon de travailler 
lorsque nous produisions de la vidéo, du 
matériel TV. C'est notre "truc" à nous, 
travailler vite, très vite. Nous avons tou- 
jours procédé ainsi. Nous ne savons pas 
travailler autrement ! 
Mais ne pensez-vous pas que cela risque 
de poser des problèmes ? Dès que l'un 
de vos micros devient un des leaders du 
marché, le suivant arrive avec de nou- 
velles capacités complètement étonnan- 
tes, si en plus on considère son prix. 
Cela peut créer du tort à beaucoup de 
monde ; à vous, aux revendeurs qui ris- 
quent de voir leurs stocks de machines 
(jugées "caduques" par le public) 
s'amonceler, au public enfin désorienté 
par ce choix inhabituel... 
Non, je ne crois vraiment pas. Mes 
micros ne visent pas le même public. Le 
6128 peut continuer à se vendre parfai- 
tement, ça n'empêchera pas du tout le 
PCW de faire un "tabac" si les gens 
l'apprécient. Et c'est la même chose si 
vous les comparez tous entre eux. Il n'y 
en a pas un qui nuise à un autre. 
Ils sont pourtant tous conçus suivant les 
mêmes bases : microprocesseur 8 bits : 
Z80, avec la volonté affirmée de n'être 
"que" des familiaux ou semi-pros. 
Ecoutez, moi je veux aussi satisfaire les 
gens. Et aujourd'hui, qu'est-ce qu'ils 
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"Monsieur Amstrad" v 





veulent les gens ? Ils demandent sans 
arrêt des technologies nouvelles. Ils veu- 
lent être toujours à la pointe, constam- 
ment étonnés par la technique. Et bien 
nous, on répond à leurs désirs : on les 
étonne ! Vous savez les industriels ont 
beaucoup d'amis dès qu'ils sortent des 
machines performantes. Mais si les 
capacités de ces machines baissent par 
rapport à la demande du marché, ou si 
l'engagement du public tombe, et bien 
leurs amis les oublient très vite. Il y a 
des gens avec qui on travaille régulière- 
ment, qui sont prêts à tout pour vous 
tant qu'ils gagnent de l'argent et qui ne 
vous connaissent plus dès que le mou- 



vement s'inverse. Ce que j'appelle "les 
relations de copinage" est très répandu 
dans le monde de la micro-informa- 
tique. 

Mais justement, est-ce que vous ne ris- 
quez pas de vous attirer la grogne des 
distributeurs en lançant sans arrêt des 
nouvelles machines ? 

Non, je ne pense pas. J'en reviens à 
l'idée des amis : un revendeur est notre 
ami si nous faisons venir les clients dans 
son magasin. Or, pourquoi les clients 
viennent-ils dans son magasin ? Parce 
qu'il y présente le marché des micros et 
parce que celui-ci est "excitant". C'est 
nous qui créons aujourd'hui un marché 
attirant, donc il doit conserver avec 
nous de bonnes relations. C'est très 
important ces contacts avec les profes- 
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sionnels, malheureusement c'est aussi 
très compliqué parce qu'il n'y a que des 
alliances formelles. 

Est-ce qu'il n'est pas paradoxal de con- 
tinuer aujourd'hui à sortir des micros 
8 bits ? L'époque du 8 bits n'est-elle pas 
révolue ? 

Il faut bien que vous compreniez que 
pour moi, ce qui est important, ce n'est 
pas de fabriquer un micro avec un pro- 
cesseur Z 80, 6809, 6809E ou plus : 
68000, 8068... Ça n'est pas mon pro- 
blème ! Par contre, ce que je veux abso- 
lument, c'est être au cœur du "marché 
de masse". Je veux que nos micros puis- 
sent être les micros de tout le monde, 
de l'homme de la rue (l'expression 
anglaise exacte d'Alan Sugar était : the 
computers of the truck driver and his 
wife, autrement dit les micros du rou- 
tier et de sa femme. NDLT). 
Les industriels ne gagnent pas d'argent 
aujourd'hui en construisant de "gros" 
microprocesseurs. Ils gagnent de l'ar- 
gent parce qu'ils proposent des machi- 
nes à prix peu élevés, rapides et avec des 
spécificités intéressantes. C'est exacte- 
ment notre nouveau PCW 8256 ! 
Effectivement, le "marché de masse", 
comme vous l'appelez, est encore 
aujourd'hui tourné vers le 8 bits. Mais 
ne pensez-vous pas que les choses vont 
évoluer très rapidement et que d'ici un 
an , les 8 bits seront dépassés tout sim- 
plement à cause de leurs limites, même 
pour l'homme de la rue ? 
Non, vous m'avez mal compris. Est-ce 
que vous conduisez une voiture ? 
Oui. 

Bon, je suppose que vous ne connais- 
sez pas le système de synchronisation 
des vitesses de cette voiture ? 
Non. 

Et bien alors... Pour les micro- 
ordinateurs, c'est la même chose. Les 
gens ne savent pas s'ils achètent un 
micro 8 bits, 16 bits ou même 32 bits. 
Ce qu'ils veulent, c'est pouvoir bien 
jouer si c'est ce qu'ils souhaitent faire 
avec la machine, ou alors avoir un bon 
traitement de texte, pouv oir gérer con- 
venablement leur entreprise, etc. 
Parlons justement des applications du 
futur pour vos machines. Quelle est 
votre nouveau créneau ? A qui lancez- 
vous le défi ? 

Au marché des machines à écrire. 
Regardez le PCW : il coûte 7.000 F. Soit 

Suite pû?e13 
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WIZARD'S LAIR 




Editeur : Bubble Bus Software 
Support : cassette 
Genre ; A venture/ Action 
Graphisme : ★ ★ * ★ 
Intérêt . ★ ★ * 
Difficulté : ★ ★ ★ * * 
Appréciation : ★ ★ ★ * 

Une belle aventure dans des souter- 
rains, des caves, des pièces, qu'il faut 
atteindre en utilisant des passages. 
Très sincèrement, vous n'auriez 
jamais dû vous trouvez dans une 
situation pareille. Imaginez qu'un 
ami vous propose de parcourir un 
samedi soir les souterrains de Paris, 
par exemple (c'est à la mode). Ayant 
perdu votre ami, vous n'avez comme 
solution pour vous sortir de ce laby- 
rinthe, que de trouver les quatres 
morceaux d'un Lion d'or. Pas très 
gaie comme soirée, mais c'est ça 
i 'aventure. Remarquez, vous ne serez 
pas seul car les différents endroits 
sont fréquentés par des chevaliers, 
des exécuteurs, des « bébètes » biza- 
roïdes. Vous trouverez de la nourri- 
ture, des boissons, des armures, de 
l'or, des croix. Mais aussi des ser- 
pents, des crânes, des lampes, et 
encore pleins de choses, sans oublier 
les monstres. La liste est vraiment 
trop longue. Le logiciel n'est pas sans 
rappeler, par son graphisme et son 
type, Night Lore. Malgré tout, Bub- 
ble nous propose un jeu excellent, 
rapide, drôle et captivant. 
Si vous rencontrez quelques problè- 
mes pour vous le procurer en France 
(nous l'avons rapporté de Londres) : 
Bubble Bus Software, 87 high street. 
Tonbhdge. Kent TS9 IRX. 
England. 
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Editeur : CRL 

Distributeur : Run Informatique 
Support : cassette 
Genre : course de voiture 
Graphisme : * ★ 
Intérêt : ★ 
Difficulté : * ★ * ★ 
Appréciation : * 

Voici un jeu signé par CRL qui 
n'aurait jamais dû voir le jour. For- 
mula One se veut un jeu sur la course 
automobile. Vous devez constituer 
votre équipe, trouver des sponsors, 



des pilotes. Le but est bien évidem- 
ment de terminer la saison de course 
avec le titre de champion du monde 
des pilotes, et/ou celui des construc- 
teurs. Durant toute la course, vous 
voyez la position de vos voitures et 
celle de vos concurrents, ainsi que les 
temps et record au tour. Comme le 
jeu est du type « simulation straté- 
gique », vous ne participez pas à la 
course en tant que pilote, mais 
comme simple spectateur, patron de 
l'écurie. Vous voyez donc défiler 
devant vous les voitures. La seule 
animation correcte est due au direc- 
teur de course qui abaisse son dra- 
peau à la fin. Les jeux de stratégie 
sont intéressant pour la simulation 
économique ou militaire. Mais dans 
le cas de Formula, c'est raté. 



INFERNAL RUNNER 
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Editeur : LoricieJs 

Distributeur : Loriciels 

Support : Cassette 

Genre : Aventure /Action 

Graphisme : * ★ ★ 

Intérêt ★ ★ ★ * 

Difficulté : ★ ★ * * ★ 

Appréciation : ★ ★ ★ ★ 

Prix indicatif: 140F (uniquement en 

cassette/ 

Si vous aimez l'action, procurez- 
vous Infernal Runner. Si le thème 
n'est pas nouveau, le logiciel n'en 
reste pas moins excellent. Un laby- 
rinthe, qui ressemble à l'enfer 
comme un frère jumeau, vous attend 
bien sagement. 

Rien ne vous sera épargné : bains 
d'acide pour entretenir la peau, 
rayons lasers assurant une carboni- 
sation de première qualité, plaques 
électrifiées pour ceux qui préfèrent 
les chatouilles, bouches de flammes 
qui vous rôtiront comme une vul- 
gaire merguez, mines qui vous trans- 
formeront en puzzle, pieux qui vous 
épingleront comme un vulgaire 
papillon. Ne vous inquiétez pas, il y 
a d'autres surprises de ce genre qui 
n'attendent que votre venue pour se 
présenter. 

Au fait, pourquoi êtes-vous entraîné 
dans une telle aventure ? Certaine- 
ment parce que votre curiosité vous 
a joué un vilain tour. La seule solu- 
tion pour vous en sortir, consiste à 
réunir cinq clés, qui vous permet- 
tront d'ouvrir dix coffres. Si vous 
réussissez cet exploit, vous connaî- 
trez le moyen de sortir de cet enfer. 
Mais par où ? Une dernière chose : 
n'oubliez pas de vous nourrir, sinon 
vous aurez encore moins de chance 
de revoir le bon ciel de France. 
Le jeu est peut-être un zeste trop 
lent, à moins qu'il ne s'agisse que 
d'une simple impression. A posséder 
dans sa Jogithèque ! 



BRIAN BLOODAXE 




Editeur : The Edge 
Distributeur : Run Informatique 
Support : cassette 
Genre : Aventure Arcade 
Graphisme : ★ ★ * 
Intérêt : ★ ★ ★ * 
Difficulté : * * * ★ 
Appréciation : ★ ★ * ★ 
Prix indicatif : 135 F 

Brian, qui ne se sépare jamais de sa 
hache, a décidé d'envahir les Britan- 
niques. Sur trois voies possibles, il 
en choisit une. Durant cette aventure 
vous devrez affronter dans les diffé- 
rents tableaux : des combattants, des 
animaux, des pièges. Ils sont tous 
défenseurs d'un territoire, à vous de 
trouver le moyen de les éliminer. 
Vous devrez également réunir des 
objets pendant votre conquête. Mais 
attention, vous ne pourrez en con- 
server que trois à la fois. Pour accé- 
der à certains objets ou parties de 
tableau, il existe toujours un moyen 
logique (ou illogique) qu'il vous fau- 
dra découvrir. 

Dans ce jeu, vous rencontrerez près 
de cent-vingt tableaux différents. Par 
contre, on peut regretter un gra- 
phisme un peu léger. Mais ce n'est 
pas très important car le jeu est très 
captivant. Une belle réalisation de 
The Edge, en souhaitant que d'autres 
suivront. 



THE ROC «Y 
HORROR SHOW 




Editeur : CRL 

Distributeur : Run Informatique 
Support : cassette 
Genre : aventure 
Graphisme : ★ ★ ★ ★ 
Intérêt : ★ ★ ★ * 
Difficulté : * ★ ★ ★ 
Appréciation : ★ ★ ★ ★ ★ 
Prix indicatif : 145 F 

Tirer du célèbre film « The horror 
picture show », CRL nous offre un 
bon produit, tant sur le plan graphi- 
que que sur le jeu. 
Vous choisissez au début du jeu 
d'être Janet ou Brad, jeunes mariés 
dont la voiture est tombée en panne, 
et qui ont demandé asile dans cette 
étrange maison, dont l'hôte n'est 



autre que le diabolique Dr Frank. 
Celui-ci a transformé votre compa- 
gne (ou compagnon) en statue de 
pierre. Pour lui redonner vie, il faut 
reconstituer la seule machine permet- 
tant cette délicate opération : la De- 
Medusa. Le Dr Frank a en effet, 
démonté cette dernière et éparpillé 
ses morceaux dans les pièces du châ- 
teau. Votre aventure vous entraîne 
dans toutes ces pièces, dans un temps 
limité, de façon à sauver votre con- 
joint^). Il vous faudra trouver les 
clés qui ouv riront les portes des piè- 
ces. Trouver aussi les morceaux de 
la machine et les déposer derrière un 
rideau, situé au rez-de-chaussée de 
la bâtisse. Vous ferez aussi des ren- 
contres insolites, comme cet étrange 
motard, juché sur son engin, que 
vous devrez éviter. 
Un superbe jeu d'aventure, bien réa- 
lisé et passionnant. A posséder ! 



LE SURVIVANT 




Editeur : PSS ERE 

Distributeur : Ere Informatique 

Support : cassette 

Genre : Aventure/ Labyrinthe 

Graphisme ; * * * 

Intérêi * * * 

Difficulté : * ★ ★ * * 

Appréciation : ★ * ★ 

Prix indicatif : 120 F 

Vous êtes le survivant d'une race dis- 
parue qui doit d'une pan réunir 
soixante-quatre fragments d'un par- 
chemin, dispersés dans un vaste com- 
plexe souterrain. D'autre part, votre 
mission (si vous l'acceptez) est éga- 
lement de repeupler votre planète 
av ec les animaux des cavernes. Vous 
circulez dans les souterrains à bord 
d'un vaisseau contrôlé par « téléki- 
nésie » (personnellement, avec un 
simple joystick ï). Vous perdrez de 
l'énergie au contact des créatures, et 
deux fois plus si vous vous trouvez 
hors du vaisseau. Pour vous réap- 
provisionner en énergie, il faut trou- 
ver une source, sortir du vaisseau et 
se placer devant. 

Pour attrapper une créature, vous 
avez en votre possession un paraly- 
seur, que vous utiliserez en dehors du 
véhicule et en essayant de ne pas vous 
toucher vous-même, sinon vous per- 
dez de l'énergie. Ensuite, il faut les 
emporter avec le vaisseau. Dans cer- 
taines zones, vous trouverez une clé, 
qui vous permettra d'ouvrir un cof- 
fre où est caché un morceau du 
parchemin. 

Si vous n'avez pas la possibilité de 
Finir une partie, vous pourrez la sau- 
vegarder. -Excellente initiative des 
créateurs, car le jeu est très difficile 
et vous occupera pendant un bon 
moment. 
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Dans la salle, un nombreux public s'est réuni pour 
assister au match de l'année. Les équipes de télé- 
visions, de radios et les journalistes de la presse 
écrite ont pris place près du ring. A 20 h très exac- 
tement, les trois acteurs de ce championnat euro- 



péen font leur entrée. A gauche dans un superbe 
emballage : Macadam Bumper de Ere Informatique. 
A droite, au milieu d'une boîte style cassette 
vidéo : Cobra Pinball de Cobra soft. Juge arbitre, 
l'anglais Sagiterian Software avec Wizard Pinball. 



Faites flipper votre Amstrad ! 



Première manche : le charge- 
ment des cassettes. De ce côté 
pas de problèmes, les trois logi- 
ciels se chargent (très) lentement, 



mais sûrement. Pour l'écran de 
présentation, la palme revient à 
Macadam Bumper, avec l'image 
d'un rocker penché sur son flip- 




per. Moins original, Cobra Pin- 
ball offre le tableau de mar- 
quage. Wizard Pinball est plutôt 
radin : il ne propose que le logo 
de l'éditeur et le nom du pro- 
gramme. Au niveau de l'ensem- 
ble graphique du logiciel, en 
comparant les tableaux et pla- 
teaux, Macadam Bumper et 
Cobra Pinball sont à égalité. Le 
malheureux logiciel de Sagite- 
rian n'ayant que le plateau (sur- 
face où se déplace la bille), dont 
le graphisme est toutefois très 
correct, il se retrouve bon der- 
nier, il possède quand même un 
petit plus qui est le jeu automa- 
tique. Mais enfin bof ! 
Voyons maintenant Je confort de 
jeu offert par chaque concur- 
rent. Commençons par Cobra 
Pinball. Le plateau du flipper est 



vitesse. 

Lanterne rouge, Wizard Pinball 
qui n'offre que la possibilité de 
choix sur la vitesse de la bille. 
Les trois flippers donnent une 
extra bail, le 'Tilt" et pour 
W T izard et Macadam une "Spé- 
cial bail". 

Les qualités de jeu sont excellen- 
tes. "Flip" en main, il est pos- 
sible de passer une ou deux heu- 
res à jouer sans s'en apercevoir. 
Macadam et Cobra sont les plus 
agréables, mais Wizard reste un 
assez bon flipper, malgré ses 
grosses faiblesses. 

Champion 
toutes catégories 

Macadam Bumper est le seul à 
permettre à l'utilisateur de créer 
son propre flipper. En effet, 







Cobra PinbaJJ 


Macadam Bumper 


Wizard pinbaJJ 


Editeur 


Cobra soft 


Ere Informatique 


Sagiterian software 1 


Distributeur 


Cobra 


Ere 


CP Soft (GB) 


Support 


cassette 


cassette 


cassette 


Graphisme 


★ ★ ★ ★ 


★ ★ ★ ★ 


★ ★ ★ 


Intérêt 


★ ★ ★ ★ 


★ * ★ ★ ★ 


★ ★ 


Appréciation 




* * * * * 


* ★ * 





situé à gauche et le tableau à 
droite. Introduction des pièces, 
choix du nombre de joueurs 
entre 1 et 4, lancement de la bille 
contrôlable. 11 est possible de 
paramétrer différemment la 
force des ressorts des champi- 
gnons et l'élasticité des bandes. 
Egalement sur l'inclinaison du 
plateau et la vitesse de la bille. 
Macadam Bumper offre la pos- 
sibilité de redéfinir les touches 
pour jouer (les touches qui ser- 
vent à actionner les flippers ou 
le massage). Comme pour le pré- 
cédent, le joueur peut intervenir 
sur la valeur des ressorts et des 
bandes, sur les valeurs d'attribu- 
tion de l'extra bail et du spécial. 
Réglage de l'inclinaison et de la 



vous pouvez choisir l'emplace- 
ment de vos champignons, ban- 
des, couloirs et autres accessoi- 
res pour réaliser un bon plateau. 
Si vous êtes satisfait du résultat, 
vous conserverez votre œuvre. 
Vous avez donc entre vos mains 
un flipper dont on se lasse 
difficilement. 

Nous déclarons donc vainqueur 
et champion toutes catégories, le 
logiciel français (s'il vous plaît !) 
Macadam Bumper. Second et il 
ne doit pas en rougir, l'autre 
français (allez les petits) Cobra 
Pinball. Bon dernier mais pas 
déméritant le petit "british'* : 
Wizard Pinball. 
A vos claviers et bonnes parties î 
Ph. Lamigeon 



11 




Ll 



braiRIE^TRAD 



Notre rédaction a sélectionné parmi la nombreuse littérature consacrée aux ordinateurs Amstrad les ouvrages réfé- 
rencés ci-dessous, désormais à votre disposition par correspondance. 



L'utilisation de l'Amstrad 

CPC 464 Hachette (250 p.) 
Toutes les possibilités de 
l'Amstrad développées et 
commentées. 125 F. 

Autoformation à l'assembleur 

Micro Application (250 p. livre 
♦ cassette) 

L'assembleur du Z 80 vous fait 
peur ? C'est pourtant facile avec 
cette autoformation remplie 
d'exemples et d'exercices, 
accompagnée d'une cassette 
contenant un éditeur-assembleur, 
afin d'appliquer immédiatement 
vos leçons. 195 F. 

Montages, extensions et 
périphériques du CPC. Micro 
Application (430 p.) 
Cet ouvrage contient des shémas. 
tracés de circuits Imprimés, 
programmes et explications 
détaillées pour réaliser par 
exemple : une RS 232, un 
programmeur d'EPROM, des cartes 
d'extensions, etc. 199 F. 

La bible du programmeur. 

Micro Application 680 p. + 
pian détaillé des CPC 464 
et 664) 

Une "bible" faite pour ceux qui 
désirent connaître les moindres 
détails de leurs CPC Un ouvrage 
Indispensable. 249 F. 



Programmation du Z80. Sybex 

(590 p.) 

Le 'Zaks" est la référence en 
matière de programmation du Z80. 
Un livre pour apprendre le jeu 
d'Instructions, comprendre le 
déroulement d'un programme, 
mais aussi découvrir le 
cheminement de l'information. 
198 F. 

Basic Plus, 80 routines sur 
Amstrad. PSI (160 p.) 
De nouvelles possibilités pour 
ceux qui maîtrisent déjà le Basic 
Amstrad. Au menu : le son, le 
graphisme, et l'animation. 100 F 

Clefs pour Amstrad. PSI (200 p.) 
Un mémento complet sur les CPC 
464, 664, 6128. On y trouve 
notamment le jeu d'instruction du 
Z80, les points d'entrées des 
routines, la structure interne des 
machines, les connecteurs et 
brochages des principaux circuits. 
130 F. 

Le livre du lecteur de disquette 
Amstrad CPC. Micro 
Application (300 p.) 
Ce livre contient le listing du DOS 
entièrement commenté, un 
utilitaire qui ajoute les fichiers 
relatifs à l'AMSDOS, un moniteur 
disque, etc. Vous trouverez dans 
ce livre tout ce qui concerne la 
programmation et la gestion des 



données avec le "floppy" DDl-1 ou 
celui du 664. 149 F. 

Amstrad, premiers 
programmes. Sybex (240 p.) 
Avec ce livre, les débutants 
réaliseront rapidement leurs 
premiers programmes en Basic. 
98 F 



L'Amstrad exploré. Sybex 
(180 p.) 

Un livre pour progresser en Basic 
Amstrad et exploiter les capacités 
d'une des meilleures machines du 
moment. Une partie du livre est 
également consacrée à l'utilisation 
et la programmation en 
assembleur. 98 F. 



Le tour de l'Amstrad. 

Cedic/Nathan (170 p.) 
Si vous voulez découvrir les 
possibilités graphiques et sonores 
de votre CPC 464 ou 664, ce livre 
vous entraîne dans cette aventure. 
Vous ferez également 
connaissance avec le langage 
machine et l'utilisation des 
interruptions. 80F. 

j BON DE COMMANDE 

i A retourner accompagné de votre règlement à : AMSTRAD Magazine. 55, avenue Jean- 
Jaurès. 75019 Paris. Tél. 42.41. 81. 81. 



102 programmes pour Amstrad. 

PSI (240 p.) 

Des programmes de jeux pour 
comprendre le Basic 
progressivement. Chaque niveau 
vous fait découvrir de nouvelles 
instructions et leurs effets. 120 F. 
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Suite de la page 9 

moins cher qu'une machine à écrire élec- 
tronique. C'est une aubaine pour un 
chef d'entreprise : il fait travailler sa 
secrétaire vite et bien, et, en plus, il va 
pouvoir faire sa gestion, ses calculs, etc. 
S'il veut, le soir, il pourra même conti- 
nuer à jouer avec ses enfants. Ça c'est 
le futur ! 

Quels types de logiciels vont tourner sur 
ce PCW, hormis le traitement de texte ? 

Vous savez que mes dernières machines 
travaillent également sous CP/M + . 
Alors, je ne me soucie pas trop : il y 
aura déjà tous les logiciels profession- 
nels tournant sous CP/M : SUPER- 
CALC, DBASE, DBASE II, TURBO- 
PASCAL... 

Et d'une manière plus générale, en quel 
type de logiciels croyez- vous pour vos 
machines, comme pour l'ensemble de la 
micro-informatique ? 

Les jeux, c'est fini. Dans les années qui 
viennent, c'est sûr que ce marché va 
chuter et de beaucoup ! Les gens recher- 
chent quelque chose de plus sérieux, de 
professionnel. Je me répète, mais je 
crois aujourd'hui énormément au trai- 
tement de texte, pour tout le monde, 
dans toutes les professions. 



Et Je domaine de y éducation ? 

Je n'y crois pas du tout et ne m'y inté- 
resse pas, du moins tel que l'on s'en 
occupe en France, par exemple. Réus- 
sir à faire bouger une administration 
telle que votre ministère de l'Education, 
lancer un plan comme "Informatique 
pour tous" : tout cela est trop coûteux 
en temps et en argent. Pour ma politi- 
que du marketing, c'est vraiment une 
perte de temps. En plus, je suis très 
sceptique sur la façon dont l'informa- 
tique risque d'être présentée aux enfants 
dans les écoles. Au pire, ce qui risque 
d'arriver, c'est de les décourager à 
jamais ! 

l-.st-ee que v ous comptez investir le mar- 
ché américain ? 

Pour l'instant, non. Nous n'avons pas 
trop confiance dans ce marché que nous 
ne connaissons pas complètement, alors 
que nous savons tout du marché euro- 
péen. Nous voulons y rester leader. 
Nous le sommes tout-à-fait dans le 
Royaume-Uni, nous le sommes beau- 
coup en RFA, puis en France. 
Quel est celui de vos micros que vous 
conseilleriez le plus à présent ? 
Tous ! 

Cela dit, j'aime beaucoup le 6128 : c'est 



peut-être celui qui est Je pJus en prise 
avec la demande actuelle : à la fois un 
très bon micro ludique et un vrai micro 
"pro". 

Quelle sera votre prochaine machine ? 

C'est secret ! 

Propos recueillis par Jean Kaminsky 
et Mireille Massonnet 
Photos Guy Nicoletta 

complet tena.t s'est offert 

A cette occasion, Manbug espeU . 

Te luxe de ******* Tecret. !» la ^ 

non : roum un 3 p . \/t , \ 

de disqueues 3 p^e no ne m a 

Ml Sugar a feP°" du " un slan . 

convaincu que e 3 P-, ' lion n . | 

dard". Autre petite ^ d , çn 

1 8256. . , a conférence, Alan 
35 F HT ! 



Suite de la page 5 

que les codes de caractères sont compa- 
tibles "Epson". 

Un ordinateur, 

pas une machine à écrire 

Le PCW 8256 est avant tout un micro- 
ordinateur, dont le premier logiciel spé- 



cifique, utilisant toutes ses possibilités, 
est le traitement de texte "Locoscript". 
Vous pourrez vous procurer d'autres 
logiciels comme "Multiplan", qui vous 
sera proposé pour 500 F (qui dit 
mieux !) D'autres suivront, développés 
par des concepteurs français ou étran- 
gers. Si vos besoins l'exigent, une RS 
232 pourra être connectée. 




Vu de dos... 



Pour 6900 E vous emporterez : le PCW 
8256, une imprimante, le traitement de 
texte, les CP/M 2.2 et Plus, Dr Logo, 
Help, GSX graphies, les utilitaires de 
programmations, un manuel digne de ce 
nom. 

Philippe Lamigeon 



Principales caractéristiques 
du PCW 8256 

Microprocesseur : Z80A à 4 Mhz. 
Mémoire vive (RAM) ; 256 Ko, dont 
102 Ko organisés en disque virtuel. 
Mémoire morte (ROM) : 0 Ko 
Mémoire de masse : disquette 3", 
Banks 

Systèmes d'exploitations : CP/M 2.2 et 
Plus 

Langages : Basic, Logo, Assembleur, 
Pascal 

Ecran : moniteur vert et noir, 32 lignes, 
de 90 caractères 
Son : bip sonore 

Clavier : mécanique accentué, 82 tou- 
ches 

Interfaces : Bus pour RS 232, impri- 
mante 

Périphériques : Second lecteur 3" de 1 
méga bits (720 Ko formatés), toutes 
imprimantes, séries ou parallèles com- 
patibles "Epson" 
Priv : 6990 F 

Amstrad France 72/78 Grande Rue 
92310 Sèvres. Tél. 626.34.50. 
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TEXTOMAT 




Editeur Data BtCéft 
Ottitributeur : Micro Application 
Support disquette 
G*nre Traitement de tane 
Graphisme - 

(nterêi 

Difficulté 

Appréciation »•••• 
Prix indicatif 450 F 

Après le chargement de Texto- 
mat apparaît un menu qui vous 
demande si vous désirez modi- 
fier la couleur du cadre, du 
fond, des caractères. Puis c'est 
le choix entre les caractères 
accentués ou non. Enfin, ceux 
des paramètres d'imprimantes, 
Epson-DMP L Vous avez tou- 
tefois la possibilité, si vous uti 
lisez une imprimante ne répon- 
dant pas à ce standard, de créer 
votre propre îeu de caractères de 
contr.:^ 

Pour traiter du texte, vous avez 
le choix entre un écran de 40 ou 
80 colonnes. On retrouve, 
comme sur la plupart des traite- 
ments de texte dignes de ce nom, 
tous les mouvements de curseur 
permettant la consultation au 
signe, au mot. à la ligne, â la 
page, ainsi que les positionne- 
ments en début et fin de texte. 
L insertion et la suppression de 
signes sont très faciles puisque 
Ton utilise SHJFT-DEL pour le 
premier cas et DEL ou CRL 
pour le second. On peut aussi 
supprimer en partie ou en tota- 
lité un texte. 

Pour travailler, on dispose de 
trois modes : texte, menu et 
commande. Le premier sert, 
bien entendu, a saisir le texte Le 
second permet d'accéder aux 
différents menus, dont le troi- 
>iémr vaJide ] 'option choisie, JJ 
<rst a noter que l'un d'entre eux 
donne la possibilité de format ei 
une disquette. Ceci est un avan- 
tage intéressant, car cette option 
évite â l'utilisateur de revenir 
^ous Basic. On peut en outre tra- 
vailler sur la disquette pour 
renomma un texte ou en consul- 
ter son catalogue. 



L utilisateur a une totale liberté 
sur la présentation de son rexîe 
Il peut se créer des « types » de 
lettres, de contrats etc.. et les 
sauvegarder. Même chose pour 
Tédition : marges, longueur de 
page, type de caractères sont à 
définir. Textomat demande une 
certaine pratique pour être plei- 
nement utilisé, mais ceci est vrai 
pour la grande majorité des uti- 
litaires. Il ne faut donc pas 
s'attendre à produire des docu- 
ments parfaits une heure après 
son acquisition Si l'utilisateur 
est assisté par les différents 
menus, on peut regretter 
Fabsence d'une page d'assis- 
tance, consultable à tour 
moment. 

Og traitement de texte offre aussi 
la possibilité d'être utilise avec 
Datamat. un gestionnaire de 
fichier. Avec ce dernier, c'est 
l'oUVertUW? aux mailings et 
autres applications demandant le 
traitement d'un volume impor- 
tant de données. 
Livré sur disquette avec un 
manuel complet, Textomat n'est 
pas un prodwl superficiel, c'est 
un véritable outil de travail. 



TASSWORD 




éditeur. Tassman 
ùismhnevr Run informatique 
Support . disquette 
Genre traitement de texte 
Graphisme — 
intérêt 

Difficulté * 
Appréciation : 

C'est certainement le traitement 
de texte le plus connu sur CPC. 
En effet, on le retrouve chez 
Amsoft sous le nom de 
Amword, mais aussi une \ersion 
de l'éditeur suisse Sémaphore est 
nommée Semword, sans oublier 
celle de ÎVlicro-Bureautique 
appelée MBMot. A l'origine, le 
créateur est l'anglais Tassman et 
le logiciel porte le nom de Tass- 
word. Les différentes versions 
sont soit légèrement modifiées 



(on se demande pourquoi ?) 
comme celle de M B., ou une 
«impie francisation pour Amsoft 
et Sémaphore 

Avec ce traitement de texte, vous 
travaillez sur un écran divisé en 
trois zones. La partie haute est 
une aide permanente à l'utilisa- 
teur Elle présente par un menu 
déroulant toutes les commandes 
nécessaires au fonctionnement 
du logiciel. La totalité des com- 
mandes peuvent-être visualisées 
sur une page écran en pressant 
ESC 

Dans la seconde zone, vous sai- 
sissez votre texte avec une pos- 
sibilité de travailler au kilomètre, 
c'est-à-dire d'enchaîner les phra- 
ses à la suite sans s'oeccuper de 
la forme, de saisir avec ou sans 
justification de blancs (compen- 
sation des espaces sur chaque 
ligne» permettant d'aligner par- 
faitement le texte a droite La 
largeur de page est définissable 
entre 1 et 80 signes par ligne. 
La troisième partie donne des 
informations sur les options uti- 
lisées. 

Avec les codes d'imprimantes, 
on peut donner la valeur des 
caractères que Ton souhaite 
obtenir a l'impression . mini, 
gras, étendu, double etc. 
Comme pour Textomat. il est 
possible de créer sa propre grille 
compatible avec une imprimante 
autre qu'une Epson ou DMP-1 . 
En pressant « CTRL-ENTER ». 
on accède à un menu pour la 
sauvegarde ou le chargement 
d'un texte, l'impression, la 
fusion de plusieurs textes. Un 
retour au basic est possible, par 
exemple pour formater une 
imprimante Pour revenir sous 
Tassword. il faut refaire un 
• RUN » du logiciel. Cette opé- 
ration ne faisant pas perdre un 
texte saisi et toujours présent en 
mémoire centrale. Par contre, 
une erreur entre la sauvegarde et 
le chargement est fatale En 
effet, si un chargement est 
demandé, le texie en mémoire 
est effacé automatiquement. Un 
petit défaut sur Tassword que 
Ton ne retrouve pas chez Texto- 
mat, car ce dernier organise la 
fusion des différents textes 
charges 

Toutes les modifications du pro- 
gramme original sont possible 
avec l'option Changer" On 
peut modifier la présentation 
a* une page, les codes impriman- 
tes, le second jeu de caractères, 
les couleurs de bord, fond et 
encre. 

La documentation fournie est 
très explicite. Le logiciel s'utili- 
sant très facilement dès le début. 



grâce notamment a son menu 
déroulant Une sene de logiciels 
complémentaire^ est disponible, 
augmentant ainsi les possibilités 
de Tassword. 

Si Ton fan une comparaison 
entre Textomat et Tassword. le 
choix sera difficile : ce sont 
d'excellents logiciels de traite- 
ment de texte, presque profes- 
sionnels. Si les logiciels ne reçoi- 
vent aucun reproche sérieux, il 
est quand même regrettable que 
le clavier de la machine ne soit 
pas un Azerty accentué. Il pose 
quelques problèmes à ceux qui 
ont reçu une formation, ou tra- 
vaillé pendant des années, avec 
une telle disposition des touches 



SCRIPTOR 




Editeur Pndes uniiaes 

Distributeur E S A T 

Support cassette ou disquette 

Genre ultiituirê 

Graphisme 

Intérêt • — 

Difficulté • 

Appréciation ** M 

Pnx indicatif . ISO F fc./ et 200 F td.l 

Si vous êtes l'heureux possesseur 
d'une imprimante DMP l . cet utili- 
taire devrair vous intéresser. 
Avec Scnptor vous pourrez obtenu 
plusieurs jeux de caractères qui don- 
neront à vos textes une autre allure 
Vous avez souvent rêvé de jambages 
descendants 7 Ce logiciel le permet, 
même s'il ne donne pas de resuiuus 
exceptionnels C'est toutefois mieux 
que ceux d'origine Si vous préterer 
l'écriture bée, Scnptor est capable de 
transformer votre imprimante en 
Reine de la Plume. \ moins que ce 
soi! les caractères futunstes qui vouv 
attirent 1 Non, alors le gras stylne 11 
•\pies il resîc ''italique 1 Le choix 
n'est quand même pas si restreint que 
cela. Avec cinq jeux de caractères, 
que vous pouvez utiliser mixés dans 
vos textes, votre DMP1. regagnera 
en estime auprès de vous. 
Scnptor donne des résultats tout-à- 
faft satisfaisants, *ar il ne faut pas 
s'attendre à rranstormer complète- 
ment votre imprimante. Mais entre 
le prix d'une nouvelle et celui de 
Scnptor, mon choix est fait 
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VOUS ET VOTRE MATERIEL : 

L Qui êtes- vous ? 

Nom : Prénom : 

Profession : 
Adresse : 
Téléphone : 

2. Votre âge ? 

Moins de 18 ans □ de 18 à 25 ans _ de 25 à 35 ans _ 
de 35 à 45 ans □ plus de 45 ans 

3. Possédez-vous un ordinateur Amstrad ? oui □ non □ 
Si oui, quel modèle ? 

Quand Pavez-vous acheté ? mois : année : 

Votre choix a-t-il été guidé par : 

Conseils d'amis ~ Conseils du vendeur □ 

Articles dans la presse informatique □ 

Par Amstrad Magazine □ Publicité □ 

Si non, envisagez-vous l'achat d'un ordinateur Amstrad ? oui □ non □ 
Quel modèle : 

□ 464 □ 664 □ 6128 L PCW 8256 □ Je ne sais pas 

□ neuf u d'occasion 

Quand pensez-vous en faire l'acquisition ? 
Possédez-vous un autre ordinateur ? oui □ non 
Si oui, quel marque ? 

4. Av ez-vous des périphériques Amstrad ? (indiquer marque, t\pe et modèle) 

□ oui □ non 
Si oui : 

Lecteur de disquettes : 

Imprimante : 

Autres périphériques : 

Si non, quel type de périphériques pensez-vous acheter : 

□ imprimante □ lecteur de disquette □ périphérique graphique 

□ manette de jeux D autres 

5. Combien de logiciels possédez-vous ? 

jeux : éducatifs : utilitaires : 

Quels sont vos logiciels favoris ? (indiquer le nom du programme et l'éditeur) 

1 - 

2 - 

3 - 

6. Quel budget consacrez-vous annuellement à l'informatique ? 
moins de 2000 F □ de 2000 F à 4000 F □ 

4000 F à 6000 F □ plus de 6000 F 

7. Classez par ordre décroissant l'utilisation de votre Amstrad (notez de 1 à 6) 
Jeu C Education □ 

Professionnel Q Gestion de budget □ 

Programmation D Autres □ (indique? précisément) 



8. Utilisez-vous votre Amstrad : 

tous les jours □ plusieurs fois par semaine O 

une fois par semaine □ moins d'une fois par semaine □ 

9. Pouvez-vous nous résumer votre opinion sur les ordinateurs Amstrad ? 

VOTRE MAGAZINE 

10. Lisez-vous Amstrad Magazine :_ 
depuis le numéro î : oui O non Z? 
si non, depuis quand ? 

Etes-vous abonné : oui uNon _J 

11. Classez par ordre décroissant (de 1 à 3) ce que cous attendez dans nos 
articles : 

Initiation □ Conseils d'utilisation □ Technique _ 

12. Que pensez-vous des rubriques ? Donnez une note de 1 à 10 



Titre 


Conserv. 


Develop. 


Réduire 


Note 


"News", actualités 


□ 


□ 


□ 




Tests machines 


□ 


□ 


□ 




Tests périphériques 


□ 


G 


□ 




Trucs et astuces 


C 


□ 


□ 




Initiation 


□ 


□ 


□ 




Listings 


□ 


□ 


□ 




Softs 


□ 




□ 




Reportages 


□ 


□ 


□ 




Livres 


r - ] 




□ 





13. Quels articles et rubriques voudriez-vous lire dans Amstrad Magazine ? 

14. Combien de personnes lisent votre Amstrad Magazine ? (donnez des 
précisions) : 

15. Comment jugez-vous dans son ensemble Amstrad Magazine ? 
Présentation : Très bonne □ Correcte □ Ajrevoir C 
Contenu : Très bon □ Correct Insuffisant O 

16. Quel est le plus gros reproche que vous nous feriez ? 

17. Les articles sur les matériels et logiciels vous aident -ils à faire votre choix ? 
oui non Z 



18. Les publicités également ? oui _ 



non _ 



19. Lisez-vous une autre revue consacrée aux ordinateurs Amstrad ? 
oui C non Z 

20. Lisez-vous des revues d'informatiques ? oui Z non Z 
Si oui, quels titres ? 

2 h Quel est votre niveau en informatique ? 
débutant C initié _ spécialiste □ 

Merci de remplir ce questionnaire. Il nous permettra de mieux vous connaî- 
tre et de réaliser un Amstrad Magazine conforme à vos aspirateurs. (Son- 
dage Amstrad, 55, av. J, -Jaurès, 75019 Paris). 
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TRUCS ET ASTUCES 
POUR L'AMSTRAD 
CPC (Tome 1) 

Cest >e livre que tout 
utilisateur a un CPC doit 
posséder De nombreux 
domaines sont couverts 
[grapnismes. fenêtres 
langage machine) et 
des super programmes 
sont inclus dans ce best- 
seiier (gestion ae fichiers éditeur de textes et de 
sons ) 
Ref ML 112 
Prix 149 RF 

5 . if S JffUX D'A Vf MTUfff S. 
COMMENT US PROGRAMMER 

Voici 'a de du monde de i aventure 1 Ce livre fournit 
un système d aventures complet avec éditeur inter- 
préteur routines utilitaires et fichiers ae ieux Ainsi 
qu un générateur a aventures pour programmer 
vous-même facilement vos ieux d aventures Avec 
pien sur aes programmes tout prêts a être tapes 

Prix 12* F TTC - Ref ML 121 

LA BIBLE DU PROGRAMMEUR DE L'AMSTRAD 
CPC (TOME 6) 

Tout absolument tout sur ie CPC Ce (ivre est 
I ouvrage de référence pour tous ceux qui veulent 
programmer en pro leur CPC Organisation de lo 
mémoire le contrôleur video les mtertaces hnter 
prêteur e1 toute la ROM DESASSEMBl EE et COMMENTEE 
sont quelques-uns des thèmes de cet ouvrage de 
700 pages ML 122 249 FF 

LE LANGAGE MACHINE DE L'AMSTRAD CPC 
(TOME 7) 

Ce livre est destine a tous ceux qui désirent aller plus 
loin que le BASIC Des bases ae la programmation 
en assembleur a r utilisation des routines système 
tout est explique avec de nombreux exemples 
Contient un programme assembleur moniteur et 
desassembleur ML 123 129 FF 300 peges 

PEEKS ET POKES DU CPC (TOME 9) 

Comment exploiter a fona son CPC a partir au 
BASIC Cest ce que vous reveie ce livre ovec tout 
ce qu'il taut savoir sur les peeks pokes et autres cal! 
Vous saurez aussi comment protéger la mémoire 
calculer en binaire et tout cela -es facilement Un 
passage assure et sans douleur du BASIC ou puissant 
LANGAGE MACHINE ML 126 99 FF 200 pages 




TRUCS ET ASTUCES 
POUR TURBO PASCAL 

Plus de 250 pages 
Ce livre est un recueil 
ae trucs et a astuces 
pour utiliser au mieux 
Turbo Pascal Vous trou- 
verez en outre les nom- 
breux consens et me- 
modes des program- 
mes exemples et utilitaires comme des procédures 
de tn de gestion d écran Un ouvrage très complet 
indispensable a tout utilisateur de Turbo Pascal 
Ret ML 133 Prix 149 FF 




/MICRO APPLICATION 

13, rue Sainte Cécile 

75009 PARIS 
tél. (1) 47-70-32*44 



DATAMAT AMSTRAD 
CPC 

la gestion de fichier la 
prus complète 
Entièrement en LANGAGE 
MACHINE Fonctions de 
calcul de tri. de re 
enerene multicnteres 
impressions 
paramétrables liaison 
avec TEXTOMAT pour 
mailing Documentation 
française de 60 pages 

AM 304 450 FF 




AMSTRAD 



GESTION DE RCHEF 



D.A.M.S. POUR AMSTRAD CPC 



• Editeur pleine page avec scrowiing haut et bas 

• Assembleur Turbo urtro-rapide 

• Moniteur ae langage machine complet 

• Desassembleur avec génération de listing-source 
(label et DEFB) 



DAMS est un logiciel intégrant un assembleur un 
moniteur et un aesassembteur symboiigue pour dé- 
velopper et mettre au pomt facilement des pro- 
grammes en langage machine sur les micro-ordind- 
teurs AMSTRAD Les trois modules sont co-residents en 
mémoire ce qui assure une grande souplesse d utili- 
sation Vous pouvez notamment utiliser un éditeur 
plein écran, un assembleur immédiat, un aesassem- 
bteur symbolique, une trace et beaucoup d autres 
fonctions très puissantes D A M S est entièrement 
relogeable et est bien évidemment écrit en langage 
machine. 
Pet AM208 

Pnx sur cassette 29$ FF TTC pour CPC 
Ref AM308 

Prix sur disquette *95 f TTC pour CPC 

TEXTOMAT, DATAMAT. DAMS 
Disponibles pour 464, 664, 6128 



Disquettes des «ivres AMSTRAD 

Si vous n avez pas le temps de taper les programmes 
des livres, sachez que MA les a deja tapes pour 
vous 

AMSTRAD Disquette Livre n° 7 120 FF 

Livren°1: 120FF LivrenMO 120FF 



unique. 
-•8 MiCRO < 



Les livre» MlCRO APPLICATION sont numérotai dans un souc de 
différencier clairement le» ouvrages concernant AMSTRAD. Bien 
entendu, chaque livre couvre un domaine particulier et la collection 
peut ae constituer dan* n importe quel ordre ee»on vos préférences 

Pn Olivier 



LE LIVRE DU LECTEUR DE DISQUETTE 
AMSTRAD CPC (TOME 10) 

Tout sur la programmation et la gestion des données 
avec ie tioppy DDM et le 664 > Utne au aebutant 
comme au programmeur en langage machine 
Contient le listing du DOS commente, un utilitaire qui 
aioute les fichiers RELATIFS a l AMDOS avec de nou- 
velles commandes BASIC un MONITEUR disque et 
beaucoup d autres programmes et astuces Ce 
livre est maispensapie a tous ceux qui utilisent un 
floppy ou un 664 AMSTRAD 

ML 127 149 FF 300 p 

MONTAGES, EXTENSIONS ET PERIPHERIQUES 
AMSTRAD CPC (TOME 11). 

Pour tous les amateurs a électronique ce livre montre 
ce que l'on peut réaliser avec un CPC De nombreux 
schémas et exemples illustrent les thèmes et appii 
cations aoordees comme les interlaces program- 
mateur d EPROM Un très beau livre ae 450 pages 

ML 131 199 FF 

LE LIVRE DU CP M AMSTRAD (Tome 12) 

Ce livre vous permettra d'utiliser CP/M sur les CPC 
464 664 et 6128 sdns aucune difficulté Vous y trouve- 
rez de nombreuses explications et les différents 
exemples vous assureront une motorise parlotte ae 
ce très puissant système a exploitation qu est CP/M. 

Ref ML 128 
Prix 149 FF 




DEMANDEZ LE CATALOGUE MICRO- 
APPLICATION. 20 PAGES DE LIVRES ET 
DE LOGICIELS POUR AMSTRAD, ATARI, 
COMMODORE, IBM, APPLE... 




Les livres M A sont également distribues par les éditions RADIO et présents chez votre revendeur habituel 
REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS DES MAINTENANT 



i BON DE COMMANDE 



DESIGNATION 


QUANTITE 


PRIX 


























TOTAL TTC 





C Mandat □ Chèque CCCP 

Libellez vos cheaues a u^dre de Micro-Appiicotîon 

Nom Prénom , 

Adresse . 

Vi«»e 



-CP . 



□□□□ □□□□□□□□□ 

Date er signature 



+ 20 F de trais d envoi 
ou 40 F pour envoi recommanae 

Port gratuit pour toute commanae de 2 ar- 
ticles ou plus 



< 




• TC 




Adaptateur t ouleiir Petite! 





I ntte de fJi^uelle 
Supplémentaire FD-I 

Vous pou se; doubler la capacité de 
EfOCfogl SU IjaUcUOTI .me aime urme de 
disque?ie TD-I 



LOGICIELS (C D) 




CPC 6* MONO 
CPC 664 COULEUR 


3790 F 
5290 F 






CPC 6128 MONO 


4490 F 


AQUAO 

jumpjft id. 


159 F 
158 F 


CPC 6128 COULEUR 
PC W 8256 


5990 F 
7000 F 


BEACH MEAD <Di 


159 F 




2190 F 


B F0RMIDWAY<O 


129 F 


Iit.i.i unantes S CORONA 




99 F 


Irnpr.manres EPSON LX 80 


3670 F 


BOXINGIO 


146 F 


|ft0rin«*t« AMSTRAD 200 




CHEOPS 'C« 


129 F 






COMBAT LYNKfCI 


120 F 
99F 
139 F 


DISQUETTES VIERGES 9 


35 F 


CHUCKIEEGG«D> 
5LAPSH0T C 


CASSETTES v»ERGES 06Û 


8F 


SLAPSHOT (Ql 


159 F 




290 F 


FlST iKARATEmC- 


131 F 


Crayon Ophoue 


MASTER CHESS<D 


129 F 




390 F 


MA5TER CHESS ICJ 


99F 






p pilOT<D- 
HUNCHBACK (Cl 
HUNIER KILIER'C' 


159 F 
99 F 
120 F 


»- L*crei»i D - 
2 Lscteu* Disc 3' 


1990 F 
1590 F 


m attaCK'O 


99 f 






JET S WILIV IO 


M : 


MEUBLES AM5TRAD 


1150 F 


M Of T LAMPS ICI 


129 F 






snookeh : 


159 F 


-i»£iMWtf»#ir Pwrttffc 


390 F 


MAMC MINER 'Ci 


99 F 




vfVOPV (Cl 


99 F 






MILLIONNAIRE 'Cl 


99 F 




1990 F 


ROLAND 'NTiMt 'C 1 


99 F 


1 i m.,, | 


1590 F 


ROLAND ON ThERUNiC' 


99 F 






ROLAND ON TH£ POPES 'C 
ROlANDG 0IGGI1VG'C> 
ROLAND THE CAvES C 


99 F 
99 F 
99F 






UTILITAIRES LIBRAIRIE 


ROLAIMOTHESPACE C 


99F 






ROCKV H SHOW'C: 


139 F 


M A No 1 


149 F 


SPACEHAWKS C 


99 F 


M A No l 


129 F 


SPAWERMAI : 


99 F 


M A Ne 3 


149 F 


SPlAt : 


99F 


M A Ne -5 


99F 


STARtON iC; 


139 F 


M A Ne. 5 


129 F 


STAR AVENGER ICl 


99F 


M A No 6 


249 F 


STRIP POKER C 


120 F 


MA No 7 


129 F 


ALEX SNOOKER<C' 


99 F 


M A No8 


129 F 


ElECT FPEDDV i D- 


129 F 






SORCERV lOJ 


159 F 







S PIPELINE II <D> 

a vEW MUJ 
airwol^ : 

B BlOODAXEiC . 

d decathlon <c' 
dunoarach ici 

EVERvQNES VV'C: 
LE SURVIVANT. Ci 
ROCK RAID(C, 
JUGGERNAL'TiC 
BEACH HEAD<C 



CPC 464 MONO 
CPC 484 COULEUR 



159 
129 
129 
129 
129 
129 
129 
129 
129 
129 
129 



2M F 

3990 F 



M A No 9 
V a Ne 10 
M A No lî 

M. A No 12 



99 F 
149 F 
199 F 



PROMOTION 

INFIGURATION PROFESSIONNEL!^ 



LOGICIELS PROFESSIONNELS 
DISQUETTES 



FACTURATION STANDARD 
Proyrdm.T»- Bfl ACCES DIRECT 
lOGICVS 990 F 

FACTURAT«ON CAISSE DETAIL 
Programme en ACCES WHEC I 

LOGOS 1190 F 

DATAM AT gestion de fanî* 450 f 

TEXTOMAT nattfMVtl de «?xie 450 F 

GESTION BANCAIRE 320 F 

TRAITEMENT DE TEXTES PRO 396 F 

MASTER FILE 345 F 
MKRÛSPREAD'CPM 



UTILITAIRES 

SUR DISQUETTES 



UOOS 1 3 ACCES DtRECT 

- UTILITAIRES LOGlCYS 590 F 
FORMATION A L A S S r M ÈlL i; ' 

M»CRO APPLICATION 195 F 

AMS ASM Bl V - HWlUi <l 
Ed.teut marroAsseiTibleor er. 

FRANÇAIS 370 F 



1190 F 



1 CPC 6^28 

MONOCHROME 

1 BUREAU 

AMSTRAD 

J LECTEUR 

DISQUETTE N 2 

1 IMPRtWANTC S 

CO«ONA 80 

1 FACTURATION 

CAtSSE DETAIL 

1 FACTURATION 

STANDARD ♦ 

l TESSON FICHIEP 

DATAMAT 

1 T DE TEXTES 

TEXTOMAT 
TOTAL TTC 

PRi> FACT 

standard 

PR.> FACT CAISSE 

DETAIL 



UTILITAIRES SUR CASSETTE 



I R A NS< OOF .••d^srç'^-'.- .-or •f.sqn^ttes 
VQSPIOC^amrnps 150 F 

TA^EF . - • • 330 F 

MUL T. C-EST-ON CCRE 220 F 

EAS 'C Al: 200 F 

CïFST'OI'C QANCAiRE 220 F 



UTILITAIRES LIBRAIRIE 



4490 F 

1150 F 

2190 F 

* -» 

990 F 

450 F 

_ A5QJ 

11310 F 11510 F 

10746 F 



FIRMWARE ROUTINES ROM 
OCM FiHMWARFMANUFl 



245 F 
245 F 



BON A DECOUPER 



Désignation 


Quantité 


Prix 


























LIBELLEZ VOS CHEQUES A L'ORDRE DE MOVE. TOTAL TTC 





13. bd de la République. 92250 LA GARENNE COLOMBES Tél. 47 84 21.77 



liSTIKO 



SPIDERMAN 2 



A peine rentré de* Guerre* secrètes. Spi- 
derman 2 doit affronter O le fou de? 
jeux. 

Pour déplacer O, vou* devez utiliser les 

commandes suivantes : 

C = pour mo mer l'escalier 

\ - pour descendre l'escalier 

1 PEM#****#>*-nf-#**-* 

2 J?EM* ♦ 

3 REM* SPIDERMAN 2 * 
* RÊh* 

DE 



Z - pour aller à gauche 
X = pour aller à droite 
? - pour sauter a gauche 
V * pour sauter à dr;< c 
Espace = pour attraper les dès 
Bonne chance 

B. Cocchs 




:INK 0,0»1NK 3,26,6»PAPER 0»BORD£R 0»CLS:LOCATE 5,12:PEN 3tPRlNT'SPIBERMAN' sP«:»P i=: f | 

100 G03UB 9000»vt='a': x H= , b , :- = l :y=i2» <2***c' : 3*=*d' : 4*='g* :a=3i b=10s clel = î t cle>l : cle3=l : c te 
4=1 : cle5=l :cle6=l :cle7=! ;cieB=J : cl=2 

D:c2-13:c3=14:vie«=3 

200 50SUB 100D 

3Qt GOSUB 150OJG0T0 201 

990 R E ft*** * ' Mt >t MW <> * 

995 REM* le décor ♦ 

998 REM»#*»«*«»*»»***«* 

1000 MODE ItINK l,li:INK 2,0tPAP£P. 2 : BORDER é»CLS:p»=CHR$< 143> 

p$tL0CAre J ' ,4,,PR!NÎ pf,,w,N1 M,LuCATE ^«w 

««SPRINT p*;:PRINT o*j:PRIN7 pOLOCATE 1,17«PPIN~ p*;:PR1MT p«;:PRIN7 p$;:pRINT p^\:zr,^»^ pf 
fg Q J t ^f A ^ E p ^*^JÇ I 5f[ L gy^{JJ 1 ^ , ' , H?f 4 1 P«»tP»ÎNT pfpPRINT pt;:PRîNT pf.LuCAIE l,19tPOR i»! 

R i=l TO 8:PRINT p$t:NEXT ) 

1003 FOR q=2l TO 25>LOCATE t,qsF0R i = i TO 9tPRlW p*1»NEXT i.'NEXT q 

1004 FOR q=2l TO 25:L0CATE U,qîF0R i*l TO 9:PRIMt p»;:?<EXT i :MEXT q 

1005 LOÇATE 38, 1Q»PRINT p$ 5 :PRlNT p*;:PRINT p$iL0CATE 37,11>PRINT p$ c tPRIffT* P *;:PRIN7 pfi*WUtï1 
P$tLMCATE 36,12cFOR i=3 T-j 5«P»IN7 p 

*;:NE*.t i 

1006 LOÇATE 35^ ''t^B^PRIn/Ï* J 'SixT 1 of;tNE<T ltL0CATt 3A, i 41P0R i = l TO 7:PRINT plfiNEXT »:LOCAT 
isLOCATE 32,16tF0R 1=1 TO 9'PRINT p*;:NEXT t sLOCATE 39,9tPRlNT p*;:PRINT -S 

1007 L0CA T E 31, 17. -FOR 1=1 TO 10» PR1NT p*t:NEXT i'.LOCATE 30,tS»FOR i = l to U.PRîNT pi pNEXT j :L0C 
ATE 29,l9:FOR i = l TO 52:PR1KT :NE 

>T i:L0CATE 28,20:FOR i=l TO 13îPRINT p«;:NEXT i 

100E FOR q=21 TO 25 î LOÇATE :7,q:F0R i = l TO 14»PRÎNT p$::nE;.T -. îNEXT p 

1009 LOCATE 30,9»PRÎNT pt;:PRINT pS 

1010 pli=CHR*\213> 

1011 LOCALE 28,9tPfltNT pliJîFPHJT P .::PP!fjT pi 

1012 LOCATE 27,8:PRINT plspPRINT c$ 

1013 LOCATE 26,7tPRINT p1»;îPR1NT P * 

1014 LOCATE 25,6:P^:'<T 5 :«::ps;pj- P « 

1015 LOCATE 20.5îF-.R 1=1 Tù ferPSIW" p$::NEXT i 

1016 FOR 6 TO 10» LOCATE 20,qtPRINT pf.NEXT q 

ïti 



1017 LOCATE !9,11:FRINT p*;:PRINT p«SL0CATE l3,ll:F<-'R i = l Tû 4:PRINT p*;:NE*T ; 

1018 LOCATE 1.6SF0R 1=1 TO feîPRlNT PtisNEXT i slvCATE Î,7:F0R i=l TO 7:PRJNT p*|:NEXT i 

1019 LOCATE fc.SsPRlNT pl$; sPRINT p»;tpRINT p* 

1020 LOCATE 7,9>PRINT pl*;sPRINT p«{ «PRINT P % 

1021 PEN HFOR Q=22 TO 25 «LOCATE lO.qîFOR i=l TO 4 s PRINT p*;:NEXT îSNEXT q 

1022 PEN MPflfl q=22 TO 25:L0CATE 23.QSF0R i=l TO AtPRINT p»;»fOT i»NEXT q 

1024 ÎNK 0,lBîPEN 0:FOR q=5 TO 10:L0CATE 19,q:PRlNT P *:NE)fT q 

1025 0RIS1N 129,i:DRAW 0,64,0«DRAW -129, 192,0$0RI6IN 0.30ASDRAU 80, 0, OsORIGIN 30,3Q4:DRAW 48, -AS 

1026 0R1SIN 432,i:DRAW 0,64,0«DRAU 175, 2AQ,0:0RIGIN 60B.240SDRAW 32.0,0s0RI6IN 224,1$DRAU 0,64,0 
sORIGIN 224,64:DRAW 1 12, O.OsORISÎN 3 

36,0:DRAW 0,64,0 

1027 LOCATE MU JPRINT x*$LOCATE x,y-l SPRINT *1* 

1028 LOCATE 13, USPEN 3SPRIN7-1* 
1030 R£"'JRN 

•LOCATE ^^\o^SNT' , «-L0CATÈ y c3 L %- TE 10,PPÎUT * V " tLf ' CaTE c3, 201 PRINT' ;« .«LOCATE cl.ASPRTNV * 
PRINT* " 

1501 cl=cl+i:c2=c2M s c3=c3+l SLOCATE cl,*«PRIN** • * sLOCATE c2, lOcPRINT'y" :LOCATE c3,2D»PRINT'2' 

1502 IF cl=25 THEN c l*20 «LOCATE 25,4SPRINT' • 

1503 IF c2=16 THEN c2=l3 : LOCATE l6,10sFRINV ■ 

1504 IF c3=22 THEN c3=14 sLOCATE 22,20:PR1VT' • 

1505 LOCATE l.ltPEN 0: PRINT* SCORE: PEN 3:PRINT se 

1506 IF cl+l=<*l AND y =4 OR y=4 AND c]+l=25 AND -=25 THEN 91 01 

1507 1F c2*l=x*l AND y=lO OR y=lO AND c2+l*t* AND H=16 THEN 9101 

1508 IF c3+l=x»l AND y=20 OR y=20 AND c3-I=22 AND x=22 ThEN =?101 

1509 LOCATE 12, t: PEN OsPRINT'VIEs" : :PEN 3sPRIN"f 

1510 LOCATE 28,l:PEN OtPRINT" RECORDS '' ; :PEN 3$PRINT record 
1999 PEN « 

2D00 !JF INKEV <55>=0 AND x<=9 AND y>=12 THEN LOCATE ;,ysPRlNT« * 'LOCATE -:,y-l «PRINT* «I =x+lîy=y 
-,1s SOUND 1.190,1: LOCATE ...y «PRINT x2 

$ s LOCATE :.,y-l'PPINT *lt 'GOSUB BOOO 

2001 IF INKEY«22>=0 AND y=2C< AND . >=9 AND <<27 THEN 603UB 220ÛSG0SUB BOOO 
^^tâtâ^m^^™^™ .yS^RlNT* ..-^PRINr 
LOCATE : f b-!:PRIMT *i$:GOSUE SOOQ 

2003 IF INKEV (62'-j AND x£*9 AND >. 1 AND y,=i2 THEN LftfflE ^y:PRINr 1 LOCATE ,y-i:PPINT- Mx 
= - 1 : S : L-f 4D 1 , î*0. ! :_0:^E -. ^ : 

PRINT Jt.-L.-C^E :PPIN7 L*: GOSUB 6000 

2004* IF INKEV (55î*0 AND .-.=36 AND y =B THEN LOCATE ^utPRIf/T" r 5L0CATE x, y-J «PRINT- ":.<=> -1 ty^u 
♦ l: SOUND r f lTOÎI*LOCATE itttFflUn x3 

*:LOCATE x, 9-1 sprint ,is;gosue BOOO 

2005 IF INKEV ». 30>=0 AMD y«B AND 29 THEN GOSUB 2210: GOSUB ÔODO 

2006 IF INKEY<30)=€ AND y=^Q AND ( ? AND ^-27 THEN GOSUB 2210:5ûSUB 5000 

2007 IF INKEV<22>=0 AND y=5 AND >=29 AND x<=40 THEN GOSUB 22QQ4EOSOB 90QD 

2008 IF INKEV <V7>=0 AND g 11 THEN GOSUB 222D: GOSUB BOOO 

SttW IF INKEV <é>2)=0 AND ^'25 AND THEN LOCATE ,^;PftlN*T- MlOCATE v t y-\ cPRIMT" % liy«=y 

-lîBOUND 1, 19Q t ItLOCATE - , yî PRINT .- 2 

S:LOCATE ^fr^l9FfttWt 1^:G02UE BOOO 

2010 IF INKEV <55?=0 AND .>25 Affl) y>=12 THEN LOCATE v,y3PRINT- -iLOCATE >t U ^l :PRINT- •t«*^t«p^ 
+1 s SOUND l v tî LOCATE x% y 1 PRIN T :3 

silOCATE rtlk-i^RINi - ii:G06UB BOOO 



LISTING 



2011 !F !NKEV<71)=0 AND y=20 AND x>9 AND x<=27 THEN LOCATE x, y: PRINT * •: LOCATE x.y-l '.PRINT ■ *» 
W-KSOUMB i,169,lSL0CATE -,a:pavn 

OtîLOCATE «,9-HPRlNT >l*s&09UB 9000 

2012 IF INriEY<63)=0 AND y=20 AND x>=9 AND x<*26 THEN LOCATE >,- •"; - 1 ' tUOCftTE .,y-l«PRlN1 
:k*x*1:S0UND 1, 169, J î LOCATE x.y.PRIN 

T v.;»: L OCATE - . a-1 * PRINT .lfJSOSUB 0000 

2013 1F INHEV<711=0 AND u ik AND >>29 AND x<=AO THEN LOCATE -,!,:?R1«T ' •••LOCATE -.«-l'PRlNT 1 
' :<=,-! : SOUND 1, 169, 1 SLOCATE x,y:PRl 

NT >3*:L0CATE x, u -;:PRINT xlt:60SUÏ BOOO 

^ + îyXD Y itï69?ltL0cltE ^2:PRlfi ? AN ° W L0CATE — tPPI ^ * ' : ^^ TS î^RINT • " 

T >£2*:L0C*te >,y-i:PRINT Kl**60SUB 8000 

{flg^ I^| V .-ityiîj9i A 88uftè"î 6 i^8 D iï ,: * 2Ç AND a ' =8 AND U>3A TKEN U,CATE " : LOCATE ..y-1 

LOCATE x.ytPRINT x3»«L0CATE «,y-l»PRINT »-l»:SOSUB 9000 
2016 1P INKEV IA7>=0 AND yUI THEN GOSUB 2230*60SUB 9000 

P?iNT^' i¥^liy-y*l>§oBND > îH9ê N ^ AN ° U ^ ^ M> ** ™ £N L0CAT£ "W'^^ 7 * ' 'LOCATE x,y-i: 

OCATE k, y SPRINT .2*JL0CATE n,y-l:PRINT xl»>GOSUB 9000 

OSGOSUB ^O^GOTO 0 ^! 5 AND " = ' 7HE * L <> CAT E "tytPRlNT- * J LOCATE *,y-l»PRlNT' « t ; y =i::60SUI 971 

202A IF clel=0 AND cle2=0 AND cle3=0 AND cle**0 AND cle5=0 ANTJ cle6*0 AND c»e?=C AND cieS=0 T>€N 
clel=i:cle2-i:cle3=i:cle4=l !cJe5=U 

cIe6=i:cle7=l:cleB=!SL0CATE >,y:PRINT« " i LOCATE >:,y-l*PRINT" • »x»lïy»12:609Uï ?7I0:605UÏ 97^0160 
TO 201 

2025 IF INhEV<22>=Q AND y=A AND >;.'=20 AND x<=25 THEN GOSUB 22 40 1 GOSUB BOOO 

2026 1F 1NKEY(30)=0 AND y =4 AND x>=20 AND x<=25 THEN GOSUB 2250! GOSUB 9000 

2027 IF ÎNKEvi22i=0 AND y=lO AND x.^13 AND x<=16 THEN GOSUB 2260îG0SUB 8000 
202 B IF INKEV* 20 i=0 AND y =10 AND --20 THEN 60SUB 2270 «GOSUB 8000 

i°-îilWri V i69!T?L0CATë = * Î^RÎNT 9 AND * <2b THEN L ° CATE a ' u:PBINT ' 'LOCATE >, y -i:PPÎNT ' 'i. 
x3$tL0CATE .,y-i:PRI»fT xlfîGOSUB 8000 

»^uA8 f4 ^i^^l 1 ?L8RTë Al1 Û^PRINT 9 AND V ' 25 THEN L0CATE «'^ :PRINT ' ,J '-OCA-E -.y-It^INT • -,v 
,:*.'LCCATE ..y-l:=!51N- . I « ; V ^ ? 3000 

^l.IFJNKEY_(62>|0 u AND ! X<=9 y<»8 AND y>5 THEN LOCATE .,y»PR!NT* ^LOCATE - , v -i»PRI 

TE ^yJFRiNT lîif 'CATE -, y-1 «PRINT *j»tGOSUB BOOO 

2032 IF INhEv <55>=0 AND >,=t AND x<10 AND y<=10 THEN LOCATE .,y:PPINT" •JLOCATE -,y-J:FRlNT« «i 
x«x-»lsy»yi: SOUND 1, 190, 1 sLOCATE -,y 

«PRINT x2»»L0CATE -.,y-l»PRlNT xltsGOSUB 8000 

2033 IF ÎNKEv(71)=û AND u=5 AND x>=2 AND x<=6 THEN LOCATE ^, a :PRINT ' * s LC CATE >,y-lsPPiNT ' 
=x-lsS0Uf4D 1, 169,1 SLOCATE x., y S PRINT 

x3*:L0CATE x,y-l:PRINT <l«sGOSUB BOOO 

2034 IF INKEY<63)=0 AND y=5 AND s>=l AND .... t THEN LOCATE *,yî PRINT * ' tLOCATE ,,y-isPRINT • 4 S <= 
p*i:SCK*JÔ î, 169,1 SLOCATE ï , y «PRINT < 

2$SL0CATE -,--1 SPRINT GOSUB BOOO 

2100 GOSUB 7000 

2101 RETURN 

2200 FOR i=\ 10 3sS*:iUND 1.47B, lt LOCATE x. y : PRINT» * SLOCATE *, u -i:PR!v7' 1 -v-i;L"CHTf ,Q 
SPRINT x2*!L0CATE ^.y-UPRINT -1$SNE 

XT itFOR ï=l TO 3tS<MJND 1 . 478, l «LOCATE '»y»PRINT* * slOCATE ^.y-lsPRINT- '■ ; =••, : H s-.i 1LÔCATE -,y 
SPRINT -2* JLOCATE -, a -T 

2201 PRINT ^1*SNEKT i: RETURN 

2210 'OR i = l TO 3:9WN0 1,479, 1 «LOCATE v.ysPRÎNT* ' SLOCATE x,y-ltPRlN7- M = -.. LOCATE 
sprint 3flL9CATE ,,y-i;~:-.T :s:ne 

21 



XT UFOR i = l TO 3: SOUND 1 , 478, 1 tLOCATE j .» yt PRINT* " tLOCATE ^y-l'.PRlKT' " : .= -1 :y=y-l tU'CA'E ,y 
tFFINT «3»JL0WTE :<,y~l 

2211 PRINT ;$:NExT i : RETURN 

■•220 FOR i = l TO 3JLCCATE -i.yîPRINT' «rLOCATE .y-ltPRINT' ' ty=y- 1 : ÎOl'WD 1 , 1*0, 1 tLOCATE :■ ,y tFRINT 
*t*LOCATE <,M-ttPRlNT ri*iNEXT i s60 

SI* 7500JF0» 1=1 TO 3:L0CATE >.,yiPRINV " tLOCATE x,y-ttPRINT- * îy=y*l t SOUND 1,190,3 i LOCATE x.ytF 
RINT v*tLOCATE x,y-l 

;il PRINT ,;lf:NEXT j : RETURN 

2230 FOR 1=1 10 2SL0CATE , .ytPfiiNT' ' tLOCATE x,y-HPRINT" • ty=y-l tSOUND 1 , 190, 1 :LOCATE *,ytPRlNT 
=■: LOCATE '.PRINT ,1*:RE)IT îtGO 

SUB 7500 «FOR i = l TO 2tL0CATE ,, a îPRlNT- «'LOCATE ..y-ltPRINV " iy=y 1 «SOUND t , 19G, l tLOCATE ..,ytP 
RINT x* tLOCATE *-,y-l 

2211 PRINT ri»:NEXT i: RETURN 

2240 FOR 1=1 TO 2'-L0CATE v.mJPRINT» ' JLOCATE <, y-1 : PRÎNT* " * SOUND 1 ,47B, 1 fe**H ty=y-l tLOCATE -,y 
: PRINT x2*tL0CATE ;,y-l tPRÎKlT ».1«:NE 

■T .:FOR 1 = 1 TO 2:L0CATc ,„JPRUfT« * tLOCATE ,y-l:FRINT* • : SOUND 1,4?G, t = : = =y+l :LOCATE x,fi 
i PRINT x2* tLOCATE ^.y-l 

2241 PRINT -JJiNEXT i : RETURN 

230 FOR i = l TO 2:L0CATE v.^iPRInT' * «LOCATE s,y-lteRlNT» 1 1 SOUND 1 , 478, 1 :- = — 1 ly=y-i tLOCATE «,y 
IPRÏNT x3*»L0CATE x,y-liPRÏNT >.1»:n£ 

•PRiNT 0R 3l^WATi ÎL ° C -î E A,wîPRINT% ,tL£ ' c ^ TE .m-1 {F "I^' "'SOUND 1. *78. 1 h -= -1 ty=y+i tLOCATE ',y 
2251 PRINT ,;1*:NEXT i» RETURN 

Sfft^^WWS^â^ ***** m**""*" ••" 

XT ItFttR i = ! TO 3 iSOUND 1 . 478, HLOCATE «,y*PRINT' TLOCATE <,y-l*PRINT H • :;t=x+1 :y=y4l*L0CATE x,y 
:PRINT v.2*:L0CATE /.,y-l 

226 i PRINT littëftî 3: RETURN 

1170 FOR i = t TO 3<50UND 1.478, 1 > LOCATE x,y:PR!NV ■ : LOCALE >,y-i:PRINT B ■ : = -j : u =y-i :LOCATE *y 
xÊRINT x3S rLOCATE *,y-liPftlNT x!S:NE 

XT i-FQR M TO 3: SOUND 1 , 479, 1 :LOCATE *iytPRINT" • rLOCATE X, y- H PRINT- " tx=x-I :y=y*l ILOCATE 
IPRUR ,3*tL0CATE x,y-l 

gtf/i PRIWT a1î:NEX7 il RETURN 

70D0 REfi** ê » é * f » > M* H • M ti ié t #i 

7GQ1 IF clel=l tmem LOCATE 2,3.PEN irPRINT A* 

7002 IF cie^l THEM LOCATE 21,2*PEN i:PRINT -4* 

7003 IF cie3-M THEN LOCATE 25,2*PEN itPRINT 

7004 IF cle5=l THEN LOCATE 7,15tPEN l: PRINT «4-1 

7005 ÏF cle^=l THEN LOCATE 34 t 63PEN lrPRINT ,4$ 
70Ob IF cle6=l THEiv) LOCATE 19,17:FEX l.PRINT x4l 

7007 ÎF cle7=l THEN Lt'CATE 15.17JPEN l:PRîNT .4* 

7008 1F THEN LOCATE 3i,13:PEN s:PRIMT *** 
7100 RETURN 

7500 R0j»f#» ift » M ' l *' ltl 

7501 IF AND 8*15 AND cle5=î THEN scr=sc-M0 :cie5=0 

7502 IF >-=GA AUD y=6 AND cle4=) THEN sc=5C-iù: c tl*M3 
^503 IF =19 AND j^îlj AND cle«i=I THEN sc=sc*lQ ?cle6=Q 

7504 IF -15 AND y=i7 AND cis7=l THEN 5C=EC-Î0 :cie7=0 

7505 IF -^31 AND y=i3 AroD cle8=l THEM sc = 5 c^10 :deB=i3 
75Ût IF X*=2 A J vI 9*3 AW clel^l THEM sc==r^lO îclel=C 
75:*; [p r j- AND a»3 AND cie2=l THE% sc^sc^lO icte2=0 
7508 IF s<5 AND aj=2 ANC cle3=l THD* sc=sc^lO :cXe3=0 
75D9 IF <=35 AKD 3=9 THEN 91 Dl 

75 10 IF ;=3- AND y-10 T HEN 9101 



LISTING 



7600 RETURN 

9000 REM*»<h»-»-»****«-**»**«-«-»**« 

8001 IF y=20 AND -: + l=c3+l THEN 9J01 

8002 IF clel=0 AND cle2=0 AND cle3=0 AND cle4=D AND cle5=G AND cle6=0 AND cle7=0 AKD cleB=0 ThEN 
clel=l :cle2=l :cle3=l :cie4=l :cle5=i : 

;leo=l 1 cle7=l tcleB=l tLOCATE x.ytPRINT'' • tLOCATE x,y-l: PRINT" • t . *J : d =l2t50SUB 9710>60SUB ?72QtGv 
TO 201 

8003 IF y=4 AND , + l=cl*l THEN W0) 

8004 IF ^>40 THEN 9101 

8005 IF y=10 AND x+l=c2-t-l THEN 9101 
80D6 IF y=4 AND '<19 THEN 9101 
8007 IF y=9 AND <=10 THEN 9101 

8076 IF y=4 AND x=19 THEN FOR i=J TO &:L0CATE > , y tPRINT* " : LOCATE v, y -iiPRiNT' " t SOUND 1,190, l»y 
=y+ 1 1 LOCATE x,y:PRINT xS tLOCATE x,y- 

1 î PRINT vJ»:NEXT i 

8078 IF y=A AND x<20 AND x>25 THEN 9101 

8079 IF y=5 AND t>A AND v<.26 OR y=5 AND 1^26 THEN 9101 

2 IF y=10 AND ^=13 THEN FOR 1=1 TO 3:L0CATE ^.yîpRINT* " î LOCATE ...y-ltPRINT* • » ty=y-l tSO 

' 1 1 60 T 1 : LOCATE x, ytFRINT x3$:lOCA 

TE x,y-ltPRINT xUtNEXT i tLOCATE x»yî PRINT" * tLOCATE >,y-l:PRINT« : - . : - = M 3 -I.ND 1,60,,: 
ATE x,ytûOSUB 970D 

IF y=8 AND x<9 OR y=8 AND >. s 9 AND << 29 OR y=3 ANC <>30 AND -3A OR y=»9 AND 35 AND sitfi TH 
101 

8084 IF y=9 AND x<38 AND x;3B THEN 9101 

IF y=IO AND <<t3 OR y=10 AND AND <<19 OR y=10 AND *U9 AND x- 37 ùR y=10 AND : 37 THEN 



1 

8086 IF y=ll AND x<36 OR y=l 1 AND x>36 THEN 9101 

8095 IF y=20 AND x<9 OR y=20 AND AND x<14 OR y=20 AND x>22 AND v<î7 ÔR y=20 AND EU 9 

BD96 IF y=21 THEN 9101 
8500 RETURN 
8990 RE* **•**•■#•»» 
3991 REM ♦ dessin * 
8992 REM ♦♦«#*«•♦♦** 

9000 SVMBOL AFTER 32 

9001 SYMBOL 98,16,56,56,16,124,186,186,186 

9002 SYMf.OL ■?=î,56,A0,36,3A,66,6a,13t.,2O4 

9003 SYMBOL 97,56,40,40,40,40,40,40, 108 

9004 SYMBOL 100,56.-0.68,132,130,66.33,99 

9005 SYHEOc 103,0,0,0,6^,191,69,0,0 

9006 5 vMBOL 120,8,28,62,42,127,181,66,165 

9007 SYMBOL 121,0,36,66,137,93,42,62,99 

9008 SYMBOL 122, 126, 123, 126, 124, 24,36,68, HB 

9009 SVMEOL ; 2?. 255. 255, 155,207,215,219,253,238 

9100 RETURN 

9101 ENT 1,200, 10, 2t SOUND 1,800.200,15,0,1 

/ie=vie-l tLOCATE , y ! PRINT ' »St.dÇATJ . 3 -i:Pf>!UT- •: =i 1^=; : ilOCATE .ytPRINT «tLOCATE ,y 
-l:FRINT l$ 

9103 1F vie=0 THEN IN>. 2,26tINK 3,6tCLG 25LOCATE 16.12tPEN 3t p RiNT * 5AnE OvER' :FOR u=l T,;. 200Dt>€ 
XT utINh 3,26tINH 2,0:GOTO 9503 

910* GOSUB 1001 

■7105 GOTO 201 



9500 !F sOrecord THEN record=sctsc=0 

9501 IF sc<*record THEN scO 
9302 GOTO 1 

9600 5VMB0L AFTER 32 

9700 PPÎ^T *2«:LûCATE .„ u- 1 î PRÎNT %l t iRETURN 

9710 LOCATE -,*:PRIN7 .HLOCATE a* tPPl'JT • 1 1 : PETMRN 

9720 INK 0tlB4PEN 0:F0* q=5 TO ÎO-."'-: l*.q:F«INT p*:NExT qJRETURW 

790Q RfeN»#*+4 M »»ifft^»f t lM »»^ 

9901 REM vous devex sauvegarder ie pro- grame &ûlaç le not* de SPIDERMAhC 

9902 REMM4#*+* |è#Méé###»#4»#M*#t«t#li 



CONJUGAISONS 



Conjugauons est un pctti programme 
éducatif qui petmei de faite réciter le-; 
conjugaison» des trois groupes de ver- 
be* dans le» quatre ternp, présent, 
imparfait, futur, pasîé simple. Dix ver- 
bes différents sont disponibles dAn> cha- 
que groupe et proposés de manière aléa- 
toire. En tout, cent vingts, conjugaison* 
différente» soot réalisables 

Albert Riesl 
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CONJUGAISONS 



20 ' — 

30 ' 

40 "-- ALBERT KIGAL 

50 ' 

60 V.06 AMSTRAD CPC 464 

70 , 



MARS 1980 — 



60 BORDER 6s INK 1,18» INK 2, 25* INK 3,2©xPAPER 4.PEN ! 
<Î0 UIND0U«M0,34,5,5:PENil,3 
10D UIMI>D«*2.3.39, 19,19:PEN«2,2 

lia wirtoow*3, tQv3Q»2â f 2A»PEN«Ji3 

120 GOSUB 3190 

I3C RAN0OM1ZE TIME 

WC RÊSTOHE: FOR 1=1 TO 6 

13C RE AD ARt 1 1 ) 

160 NEXT 

170 DATA JE, TU, IL, NOUB, VOUS, ILS 

180 ' 



190 '—CHOIX DU GROUFE- 
2Q0 • 



210 ClSîlOCATE 5,7tPRiNT-j - vERBE DU 1er GROUPE len ER> 
220 LOCATE 3,9»PRINV2 - VERBE DU 2me GROUPE (en IR) 
230 LOCATE 5,li:PRINT'3 - VERBE DU 3me GROUPE (en RE) 
1*0 LOCATE IStlSxPRINT 5TRIN6*< 10, ••■ 1 
250 INPUTR2» 'VOTRE CHOIX (de I a 3> PUIS ENTER :',GR 
260 IF 6Rvl M 5R>3 THEN 230 
270 ON GR GOSUB 430,1260,2190 
2S0 305 UB 300 

290 ' 
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300 '—CHOIX DU TEMPS 

310 • 

320 CLStLOCATE 12.5tPRINTM - PRESENT 

LOCATE i2,7jprint"; - imparfait 

340 LOCATE i:,9:PRINT'3 - FUTUR 

350 LOCATE 12, HXPRIMT'4 - PASSE SIMPLE 

360 LOCATE :5,15SPR]NT BTRING* I 10, *•* | 

370 INPUT*2, 'VOTRE CHOIX (de 1 a 4> PUIS ENTER :", CHOIX 
380 1F CHOIX* 1 OR C«OIX>4 THEN 370 
390 ON CHOIX GOSUB 500, 690, BSO, 1070 
400 GOSUB 3120 
410 END 

420 ' 

130 '—CHOIX DU VERBE— 1er GROUPE 

440 ' 

450 FOR 1 = 1 TO 1 0 1 READ VE* 1 1 1 XNEXT 

460 DATA CHANTER, MARCHER, REVER, LAVER, CHAUFFER, JOUER, POSER, RINCER, PECHER» PEDALER 
470 V=INT<RND»10>->1 
450 RETVflU 

500 '—PRESENT— 1er GROUPE 

510 ' 

520 FOR 1=1 TO 6 
530 READ PRESENT* U) 
540 NEXT 

550 DATA E,ES,E,ONS.E2,EN7 

560 V*=LEFT« I VE* ( V I , LEN ( VE« < V > ) -2 ) 

570 A=eJCLS:PRIMT*l,' PRESENT DE ',VE«(V> 

560 F.'R 1=1 TO 6 

590 LOCATE 11, Ax PR1NT ARid)!' '|V«| 

600 LINE INFUT R«<1> 

610 r»<i)=UPPER*<r»til l 

620 IF PRESENT* U> :>R$<I) THEN 660 

630 

6A0 ME « | 
650 RETL'RN 

660 INK 2,23,1*PEN 2XS0UND 1, 1Q0, 50.7»L0CATE 3, AxPRINT'NÙN " k ARlî!)C ' ; V* ; PRESENTA 1 ) ; • 
•xFOR T=l TO 1500:NEXT»INK 2,25»PEN 

1 «LOCATE 3.ASPR1MT SPC(fc> 

670 GOTO 630 

630 ' 



690 ' — IMPARFAIT — 1er GROUFE- 
700 ' 



7iO RESTORE J4QJ FOR 1=1 TO 6 
72Û READ IM-APP*a» 
730 tJEXT 

740 DATA AIS, AIS, AIT, IONS, 1EZ, AIENT 

75D v*=LErTs i ves I v I , LÈNfVEf I v> ; -: 



760 A=8:CLS:PRI*T*i,' IMPARFAIT DE '{VE$<V) 
770 FOR 1=1 Tû 6 

780 LOCATE 13,A«PR!NT AR*<I>;' »;V*» 

7?D LINE INPUT R*<1) 

8Q0 r*(i>=UPPER*<r*ti »> 

810 IF IHPAPF»'!, Mai THEN 950 

520 A=A*2 

830 m) ' 

B4D RETURN 

f^R^-^^lsoO^NEÎT 5 ^!^ i'^§9^' 7tL(>£:ATE 5 ' A:|3RIWT "' 4,:,N " *A«»'I>r '{VS^MPARFScnr 
l * LOCATE 5,A«PR!NT SPCtà» 
860 GOTù 820 

870 ' 

380 ' — FUTUR — 1er GROUPE 

890 ' 

900 RESTORE 930 •* FOR 1 = 1 TO £ 
910 RE AD FUTUR*! L 
920 NE' ~ 

930 DATA ERAI,ERAS,ERA,ERON5.ERE2.ERONT 
940 V*=L£FT*<VE*lV>,LEN<VE*<V)>-2> 
950 A=8tCL5:PRlNT»'.. • FUTUR DE ';VE*«V) 
960 FOR 1*1 ÎO 6 

970 LOCATE 12,A:PRINT AR«..Im' '<V»i 
980 LINE INPUT R*II» 
990 r«»i>=UPP£R«<r*{i> > 
! 1000 IF FUTUR*ll>OR»(I> THEN 1040 
1010 A=A+2 
1020 NF I - 
1030 RETURN 

ÎRStS f^^î^,^^ 7 * 1 ^ ******* " " tV*t FUTUR*! i | 

î LOCATE h, As PR1NT SPC'6> 
1050 GOTO 1010 

«060 ' 

1070 ' — PASSE 31MPL£--ler GROUPE 

1080 ' 

1090 RESTORE U20tF0R 1 = 1 TO 6 
1100 READ PA5SIM«<I) 
1)10 NEXT 

1120 DATA Ai,AS.A,AMES,ATEG,ERENT 

1130 V*=LEFT$ < vE$ v V i . i.EN( VEK ^ t >-Zi 

1140 A=ôtCLS!PPiNT*t, -PA5EE SIMPLE DE "ÎVE*<V> 

1150 FOR 1=1 TO 6 

1160 LOCATE !2tA:PRINT AR*' 1 'îV*; 
1170 LINE INPUT Rêill 
1180 ri.'xl=UPPER*<r*un 
1190 IF PASSIF. Il R*. Il THEN 1230 
26 



LISTING 



1200 A=4+2 
121G NE»T 
Il 2 G SETlJBN 

1230 INK 2,23.1tPEN 2;50UND 1, 100.50, 7:L0CA7E *, A* PRINT'NON " ' ARi I 1 ?V«?PASSIh« ( I > ; ' 

•:FOR T=i TO 1500:NEXT:INK 2,Ï5:PEN 

ULOCATE A.AtPRlNT SPC<6> 

1240 GOTO 1200 

1250 ' ■ 

1260 ' — CHOIX DU VERBE — 2ewe GROUPE 

1270 ' 

12BD RESTORE 1290:FOR 1 = 1 TO lOlREAÛ VE*UMNEXT 

1290 DATA FINIR. FLEURIR, GRANDIR, NOIRCIR. FREMIR, RALENTIR, BENIR, CMOIE IP.GEH] R.MywiR 
1300 V=1NT(RND»10>*1 

1310 * 

1320 t — CHOIX DU TEMPS 

1330 ' 



13*0 CLS.'LOCATE 12,5>PRINT'1 - PRESENT 

1350 LOCATE l2,7tPR!NT«2 - IMPARFAIT* :lOCATE 12,9:PRINT'3 - FUTUR 

1360 LOCATE 12, 1 1 :PPINT"4 - PAS 5 F. ?iMPLE' LOCATE 15, 15-' P»1NT STRING«U0,-- 

1370 INPUT*!, 'VOTRE CHOIX <1 a 4) PUIS ENTER '1CH0IX 

1380 1F CH0IX<1 OR CH0U.-4 THEN 1370 

1390 ON CHOIX 60SUB 1430,1620,1810,2000 

1400 GOSUB 3120 

1410 END 

1420 ' 



1430 • —PRESENT —2mm GROUPE- 
1440 * 



1450 RESTORE H»8QtF0R 1 = 1 TO 6 
1460 READ PBE2*U> 
14.70 MEKT 

14BD DATA 1S, IS. IT, IS60W3, ISSEZ, ISSENT 
1490 V*=LEFTI<VE«<VI,LEN<VE$tVM-21 
1500 A=S:CLStPRIN7«l,' PRESENT DE •;VE*<V; 
1510 FOR 1=1 TO 6 

1520 LOCATE 11. A: PRlM* A««.t>r • -,v*; 
1530 LINE INPUT R*<I> 
1540 r*1J ,=uPPERJ(r* 
1550 IP PRE2*<1>; R*(I> Tr€N 1590 
1560 A=A • . 
1570 NEXT 
1580 RETURN 

Hft^f^^^ ******* (< W >fMl«H^ 

LOCATE 3, A: PB! NT SPCi*>> 
ItOG 60" 

1610 * 



1620 '—IMPARFAIT— 2e«* GROUPE 

1630 • 
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1640 RESTORE 1670-FOR 1=1 TO 6 








1650 READ IHP2»m 








1660 NEïT 








1670 DATA IS5AI2,ISSAIS,1SSAIT,I5S!0NS,1SS1EZ,ISSAIENT 








1680 V*=LEFT*(VES<V>,LEN<VE$IV) >-2) 








1690 a=b:cls:print#i,* imparfait de *;ve*<V) 








1700 FOR 1=1 TO h 








1710 .0:a t E 11, A: PRINT AR*U>«* *-,V*; 








1720 LINE INPUT R*U> 








1730 rf4 1 )=UPPEM(«-*<i) ) 








17A0 1F IMPISU K.'M< I) THEN 17B0 








1750 A=A*2 








1760 f£*T 








1770 RE7URH 








17B0 INh "'."GilrPEN 2*S0UND 1 • 100% 50* 7:L0CATE 3 t A: PRINTT-JW M 
M»n«r TO'îsfô-fCXTÎlNK 2T25:PEN i: 


* ARf { 1 1 r 


•;v$;lnP2$<I 




LOCATE 3.AtPRIMT SPC<6) 








1790 GOTO 1750 








1800 « 








1810 ' — FUTUR — 2en* GROUPE 








1920 ' 








1930 RESTORE 1860 :FOR 1=1 TO 6 








1840 READ PUT2i(!) 








1850 NEXT 








1860 DATA IRAI . IRASi IRA, IRONS, IREZ, IRONT 








1870 V*=LEFT*<VE«IV),LEN<VE*<V>>-2> 








1880 A=8*CLS» PRINT* l,' FUTUR DE '5VEXV) 








1890 FOR 1=1 TO 6 








19D0 LOCATE 11, A: PRINT AR*<1>:* *;V«; 








1910 LINE INPUT R«(l» 








1920 r$<i>=UPPER*<>-$<iO 








1930 IF FUT2*(I>OR*U» THEN 1970 








1940 A=A+" 








1950 NEIT 








i960 RETURf* 








1970 klM 2*~1* liFEK * : C »<'»UND 1 % 100t S0« 7 ^LOCATE "*t A : PRINT* WON ' 1 
FOR T=j 70 150Q*NEXTilNK 2,25:PEN H 


•ARi i P; % 




»» • 
• 


LOCATE 3,A:PRINT SPC(6» 








1980 GOTO 19i»0 








199D ' 








2000 '--PASSE SIMPLE— 2en.e GROUPE 








201D ' 








2020 RESTORE 2050 s FOR 1=1 TO 6 








2030 READ PAS2*U> 








"-nZiH MF* 7 
«TU^U Ne 1 








2050 DATA IS.IS,I7,IMEE,ITE5,IFENT 








20t0 V*=^FT*<VE*sVNL£N<VEf <V) >-2J 








2070 A=B-.CLS:PPINT#l,'PA53E SIHPw.E DE MVEfcfVI 









LISTING 



2080 FOR 1-1 TO 6 

2090 LOCATE H, A* PRINT AR«< P |* 

2100 LINE INPUT R»(I> 

2110 r»<i)=UPPERf<r»l i i | 

2120 IF PAS2»U>..R»U> THEN 21 bO 

2130 A»A*2 

2140 NEXT 

1150 RETURN 

LOCATE 3,A: PRINT SPC161 
2170 
218D 

2190 ' — CHOIX DU VERBE— 3eff.e GROUPE 

2200 ' 

2210 RESTORE 2220:FOR 1=1 TO ÎD.'READ VE»<1>:NEXT 

2220 DATA KORDRE, VENDRE, TENDRE. RENDRE. PENDRE, FENDRE. PONDRE, FONDRE , TONDRE , TORDRE 
2230 V=INT<RND*10>-M 

2240 ' 



GOTO 2130 
• 



2250 * — CHOIX DU TEMPS 

2260 ' 

227U CLS>L0CATE 12,5:PRINT*1 - PRESENT 

2280 LOCATE 12, 7:PR1NV2 - IMPARFAIT* 'LOCATE 12,9rPRINT*3 - FUTVR 

2290 LOCATE 12, 11 *PRINT*4 - PASSE SIMPLE* ïloCATE 15,15ïP»!NT 3ÏR1NG*< 10. *»' 

2300 INPUT#2, 'VOTRE CHOIX <1 • 4) PUIS ENTER *;0»riix 

2310 IF CH0IX<1 OR CHOIX '4 THEN 2300 

2320 ON CHOIX GOSUF 2360,2550,2740,2920 

2330 60SUB 3120 

2340 END 

2350 ' 



2360 •—PRESENT— 3e<w? GROUPE - 
2370 * 



2380 RESTORE 2*10! FOR 1=1 TO 6 
2390 READ PRE3«11> 
2A00 r€XT 

;41D DATA DS,DS,D,D0NS,DE7,0ENT 

2*:tD V5=LEFT«<VEJtV),LEN<V£tlVl >-3> 

2430 A=8:CLScPRINT»i," PRESENT DE ''VE^V< 

2440 FOR 1=1 TO 6 

2450 uûCATE 11, At PRINT AR« l T | ; " *;Vi; 

246D LINE INPUT Ri m 

2470 rlti ?=UPFER* W9t} >> 

2^,80 1F PRE2t'.I» . R»il" THEN 2520 

249G A=A-2 

2510 BETURN 



LOCATE 3, A: PRINT SPC (à) 
2530 GOTO 2490 

2540 ' 

1550 '—IMPARFAIT— 3eme GROUPE 

2560 ' 

2570 RESTORE 2600 1 FOR 1=1 TO 6 
2580 READ IMP3*H) 
259D NEXT 

2600 DATA AI5,A1S,AIT, IONS, IEZ, AIENT 

261D V*=LEFTt<VE$<V),LEN(VE»<V>)-2> 

2620 A=8:CLSSPRINT»l,' IMPARFAIT DE ";VE$<V> 

2630 FOR 1=1 TO 6 

2640 LOCATE tl,A> PRINT AMiUT '?V«< 
:t50 LIh£ INPOT R*<I ) 
2660 (■•'•. »»UPFERt<r»'i>i 
! 2670 IF IMP3«<I )'>»«< 11 THEW 2710 
2680 A=A+2 
2690 NEXT 
2700 RETURl. 

.710^^2, 23^1 jPJN^^^ " * AR« (II;* • 5 V*UMP3»< I > ; 

LOCATE 3,A:PRINT SPC<6) 
2720 GOTO 2680 

2730 

27*0 1 —FUTUR— 3eme GROUPE 

.750 ' 

2760 RESTORE 2790i FOR 1=1 TO 6 
2770 READ FUl3tilJ 
2780 NEXT 

I-790 DATA RAI, RAS, RA, RONS» REZi ROMT 
2800 V«=LEFT*<VES<Vl,LEN<VE*(V>)-2> 
2810 A=B:CLS:PR1NT»1," FUTUR DE ••VEsiVi 
2820 FOR 1=1 TO 6 

2S2-: l-CaTE :l,Aî FPINT AR5 ( I > î * ";Vi; 

2840 LINE INPUT R$<lJ 

2850 r*(i>=UPPER*<r*(iH 

2860 IF FUT3*sIK >R*U> THEN 2^00 

2870 A=A*2 

1890 NE.<T 

2890 RETURN 

BWfMHMfl^^ " • AR$<I,;> ••• v «'^ si? ' ; 

LOCATE 3,A:PRINT SPC<6> 
2910 GOTO 2B70 

2930 * — PASSE SIMPLE— 3eme GROUPE 

-940 ' 

I 2950 RESTORE 2980: FOR 1*1 TO 6 



LISTING 



2960 READ PAS3*<I> 
2970 NEXT 

2<?80 DATA ;S,I3,IT.IME3,1TES,IRENT 
2990 V*=ŒFT*<VE»<V>.LENIVE*<VU-2> 
3000 A=a î CLS -• PRI NT «1, «PASSE SIMPLE DE , *»*»ÎV1 
301D FOR 1=1 TO fc 

3020 LOCATE 1!,A: PRINT ARS(2s« -f,V*; 
3030 LINE INPUT K« ( I ) 
30A0 r«(U=UPPER$"»: 
3050 IF PAE3* i ! ÉttlTJ T HEN 3090 
306C A=*-2 
3070 NEXT 
30B0 BE7JPN 

3090 1NH 2,23,i:PEN 2*.S0UND 1, 100,50,7: LOCATE 3» Af-PRtNT'NÛN " 'AR»<1/?' • tV$;PAS3»< 1 > 1" *: 
FOR T=i TO 1500!NEXT:INK 2,25:PEN R 

LOCATE 3,AJPR1MT SPC<6) 

2100 GOTO 3060 

3110 * 

3120 -FIN 

3130 ' 



3140 LOCATE 9, 2*: PRINT 'UNE AUTRE SERIE l 'J/N * 
3t50 2«=INh£v*tIF Z*= "THEN 3140 

3160 IF Z«=*')"«.'R Zi^'o'TME* 1*0 ELSE CL S t LOCATE 14. 121PHINT-AU REV'IP. . . 
3170 INK 1,18,1. -FOR T=l TO 4000îHEXT: INK 1,IB 
3160 RETUPN 

3190 • 

3200 ' — INTRODUCTION 

3210 1 



3220 CLS 

3230 4*='- CONJUGAISONS 
3240 FOR 1 = 1 TO LEN < AS I 
3250 B$=NJD»i-5 ; • 

j-tû FOR J=39 TO 20-LtNlA* )/2*I STEP-l 
327D LOCATE J.7tPPTnT F* : 
32SÛ LOCATE J*Â,7:PRIMT' ' 
3290 NEXT J 

3300 FOR H=l TO 1 DONNENT 

3310 NE» I ! 

3320 AB*=-- 03.1985 

3330 FOR Î=I TO LE»' 4M 

3340 BAS=MI0S<A3«,I,1> 

2350 FOR J=39 TO 2D-i£N< A*$l /2^1 5TEP-1 

3360 LOCATE J,l3:PRIW T BAS 

3370 LOCATE Ji-!,13:PRINT- ■ 

33BC NEXT J 

3390 FOR H-'j " UfflfNEXl! 
3400 NBXI I 

3-10 AAf = " - ALÏERT Pi 5 AL - 
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3420 FOR 1=1 TO LEN(AA*) 

3430 BB$=MID$(AA$,I,1) 

3440 FOR J=39 TO 20-LEN( AA$)/2+I STEP-1 

3450 LOCATE J,19:PRINT BB$ 

3460 LOCATE J+l , 19: PRINT" 9 

3470 NEXT J 

3480 FOR H=l TO 1QQ:NEXT 
3490 NEXT I 

3500 PL=i:DRl=399:DR2=639 

3510 PLOT PL,PL:DRAW PL,DR1:DRAW DR2,DR1:DRAW DR2,PL:DRAW PL, PL 

3520 FOR 1=1 TO 76 STEP 4:PL0T PL+I , PL+I :DRAW PL+I , DR1-I ïDRAW DR2-I , DR1-I :DRAW DR2-I, PL+I :DRAW P 
L+I,PL+I,2:NEXT:INK 1,18,1 

3530 FOR T=l TO 4000: NEXT: INK 1 , 18: CLS: BORDER 25 
3540 PRINTtl," * CONJUGAISONS *' 

3550 LOCATE 3,7:PRINT" Ce programme permet de faire reciter les conjugaisons des trois groupes 
de verbes. Cela dans les quatre te 

mps. 

3560 LOCATE 3*12:PRINT B Dix verbes différents sont disponiblesdans chaque groupe, ils sont propo 
ses aléatoirement. 

3570 LOCATE 3,16:PRINT" Ainsi 120 conjugaisons différentes sont possible avec ce programme. 

3580 INPUT#3," > ENTER ",U 

3590 RETURN 



vide[Yj$hop 



C cassette 
D disquette 
L livre 



Prix spéciaux 
coHectivitès-ecoies 



PÉRIPHÉRIQUES 

• Lecteur ♦ contrôleur dtoq 

• Lecteur disquettes 

• Imprimante DMP 2000 

e Adaptateur partiel MP1 (464) 

• Adaptateur péritel M P2 (664) 

e Lecteur K7 + câble (664-6128) . . . 

• Crayon optique 

• Synthétiseur vocal 

a RS 232 (C) 

• Grapnlscos II 

ACCESSOIRES 

a Manettes JY 2 (double) 

a uao*e i^envrorNca . . 

a Cordon 2* lecteur dlaq. FD1 

a Ruban pour DMP 1 

• Cassettes vleryes (par 10) 
e Disquettes vierges (par 10) 

JEUX 

• Exocet (CD) 

a 50 000 lieues sous les mers (C-D) . 

• Tennis < C-O) 

a Echecs (C D) 

a Beach Heed (CD) 

• Rghter Ptlot (C-D) 

• Jump Jet (C D) 



99/149 F 
99/149 F 
99/149 F 
99/149 F 
125-185 F 
125-185 F 
125-185 F 



251. bd Raspail. 75014 Paris. M° Raspail Tél: 321.54 45 
5a rue de Richelieu, 75001 PARIS. Tél: 296.93.96 
Métro Palais-Royal. Du lundi au samedi de 9h30 à 19h 



le tout Amstrad Ht 



l'espace le plus 
micro de Paris ! 



a Alnvolf( C-O) 125-185 F 

a Sorcery plus (C) 95/185 F 

a Le Survivant (C) 120 F 

a Antenne Minuit (M) 140 F 

a Macadam Bumper (C) 160 F 

e Bataille pour Mldway (C) 140 F 

a Bataille d'Angleterre (C) 140 F 

a Théâtre Europe (C) 140 F 

a Mission Detta(C) 120 F 

a GhostBuster(C) 119 F 

a Master of the Camp (C) 119 F 

a 3-DFlght(C) 160 F 

e Mystère du Klkefcenkol (C) 160 F 

e Rallye II (C) 160 F 

a Empire (C) 195 F 

a Alllen8(C) 145 F 

a Meurtre a Grande Vitesse (C) 160 F 

• Football (C) 120 F 

a Décathlon (C) 95 F 

a Way ot Etploding Fiat (C) 120 F 

a Bruce Lee (C) 120 F 

• Franck Bruno s Boilng (C) 120 F 

a Pôle Position (C) 120 F 

• Tyrann(C) 185 F 

a Archon(C) 180 F 

UTILITAIRES 

a Initiation au Basic (C) 245 F 



a Salut l'Artiste (graphique) (C) 

a Musique Composer (C) 

a Amscaïc (C-O) 

a Gestion de fichier (C-O) 

a Multlgestlon (C-D) 

a Datamat(O) 

a Textomat(D) 

a Dams Assembleur (C-D) 

a Autoformation Assembleur (C-O) 

• Msoft Pascal (C) 

a Compilateur Basic (C) 



195 F 
195 F 
245/345 F 
195/345 F 
195/345 F 
450 F 
450F 
295/395 F 
195/295 F 
390 F 
245 F 



BIBLIOGRAPHIE 

a Le baslc de l'Amstrad (PSI) 

a 102 Programmes CPC 464 (PSI) 

e Super Jeui Amstrad (PSI) 

a Le livre du CPM (PSI) 

a Trucs et Astuces (Mlcro-Appi.) 

e Programmes Basic (Mlcro-appl.) 

a Basic au bout des doigts (Id.) 

a Amstrad Ouvre-Toi (Id.) 

e Jeui d'aventure (Id.) 

a Bible du programmeur (Id.) . . 

a Langage machine (W.) 

a Graphismes et sons (Id.) 

a Pecks et Pokes (Id.) 

a Livre du lecteur de disquettes 



NOM 

PRENOM . 

ADRESSE 

[VILLE 



BON DE COMMANDE à adresser à VIDEOSHOP, 50 rue de Richelieu. 75001 PARIS 

Désignation des articles demandes 

Je règle par 



□ C Bancaire □ CCP 



CODE POSTAL 



DEMANDE DE DOCUMENTATION 
Je possède un micro de type 



je joins 3 timbres a 2.20 F pour frais d envoi 



rais de port 
otalTTC _ 



gratuit 
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Initiation à l'Assembleur 

- Deuxième partie - 



Dans le numéro précédent, nous avons commencé l'étude de 
l'Assembleur de façon très théorique. La plupart des instructions 
importantes ont été décrites. Au cours de ce numéro, nous abor- 
derons l'aspect pratique de l'Assembleur. Lors des exercices, 
nous aurons l'occasion de découvrir quelques instructions sup- 
plémentaires. 



Pour mettre en œuvre nos connaissan- 
ces, nous avons choisi un éditeur- 
assembleur précis. Notre choix s'est 
porté sur le DEVPAC de HISOFT qui 
présente l'avantage d'être disponible sur 
plusieurs machines (AMSTRAD, 
MSX...). En plus de ses qualités intrin- 
sèques et de sa relative facilité de mise 
en œuvre, le DEVPAC présente aussi 
dans le même ensemble un excellent 
moniteur de mise au point et un désas- 
sembleur de qualité moyenne (désassem- 
bleur en une seule passe ne permettant 
pas de produire une source sur média ni 
de produire automatiquement les éti- 
quettes). 

Que ceux qui ne possèdent pas cet 
Assembleur et n'envisagent pas son 
acquisition directement se rassurent, 
chaque exemple sera accompagné d'un 
programme BASIC qui réalise le char- 
gement du programme OBJET de façon 
à vous permettre d'essayer le pro- 
gramme. Evidemment, la présence de 
ces programmes Basic ne vise que votre 
facilité et ne vous dispense pas de l'étude 
théorique du programme SOURCE en 
Assembleur. 

La plupart des petits programmes écrits 
en Assembleur sont destinés à 4 Vivre en 
symbiose parfaite" avec le Basic. Autre- 
ment dit, ils doivent résider en mémoire 
en même temps qu'un programme Ba- 
sic, être appelables par une instruction 
Basic et revenir à celui-ci à l'issue de son 
déroulement. Pour ce, les concepteurs 
du Basic ont prévu une série d'instruc- 
tions et de fonctions que nous vous invi- 
tons à découvrir. 

Liaison Basic - Assembleur 



L'utilisation de sous-programmes en 
langage machine dans un programme 
Basic demande quelques précautions : 
1 0 Interdire au Basic et à ses tables de 
rentrer en conflit avec le programme 
Assembleur au point de vue de l'empla- 



cement. Cette opération est réalisée 
grâce à l'instruction Memory. 
2° Introduire le programme à l'aide 
d'une méthode bien précise. Il existe 
plusieurs méthodes, nous nous conten- 
terons de la plus simple. Elle sera décrite 
au point suivant. 

4° Exécuter la routine au moyen de 

l'instruction CALL. 

5° Ne pas oublier, en fin de programme, 

une instruction de retour au Basic 

(RET). 

Méthode de chargement 

4 

La méthode la plus simple utilise les ins- 
tructions DATA et POKE. Il suffit de 
disposer les données à introduire en 
mémoire (code objet), directement en 
hexadécimal dans une ou plusieurs 
lignes de DATA. Une simple boucle de 
lecture suivie d'un POKE suffit alors 
pour installer la routine. 
Exemple. Installer une routine qui lit 
dans l'accumulateur, le contenu de la 
mémoire située à l'adresse 1234 (hexa) : 
le programme Assembleur est très sim- 
ple. Il se compose d'une seule instruc- 
tion qui charge dans l'accumulateur le 
contenu d'une mémoire quelconque 
(voir article précédent). Cette instruc- 
tion s'écrit LD A, (nnnn) où nnnn repré- 



sente l'adresse désirée sur seize bits, ou 
deux octets. 

Rappels 

Cette instruction produit le code objet 
suivant. 3A XX YY où XX YY sont les 
deux octets qui représentent l'adresse à 
lire avec la convention suivante : l'octet 
de poids faible s'écrit le premier et 
l'octet le plus significatif, le second. 
Ainsi, transférer dans l'accumulateur le 
contenu de la mémoire 1234 (hexadéci- 
mal) s'écrira 3 A 34 12. Notre pro- 
gramme s'écrira donc en 3 octets : 
3 A 34 12 et LD A, (0006). 
Il ne faut pas oublier l'instruction de 
retour au Basic : 
Instruction : RET 
Code objet : C9 

Le programme sera composé de 4 
octets : 3 A 34 12 C9. 
Il faut choisir une adresse d'implanta- 
tion. Dans l'Amstrad, la mémoire dis- 
ponible s'arrête aux alentours de 
A300H. Nos routines étant relativement 
petites, nous choisirons A000H comme 
adresse d'implantation. Prenons donc 
A000H, cette adresse est suffisamment 
élevée pour laisser de la place pour le 
Basic et ne rentre pas en conflit avec les 
disques ou les autres périphériques. 
Le programme Basic s'écrira : 



10 MEMORY &9FFF 


protéger la mémoire à partir 




de l'adresse directement 




inférieure à l'adresse 




d'implantation 


20 FOR I =&HA0O0 TO &HA003 


4 octets à lire 


30 READ V$ 


lecture de la valeur hexa 


40 V = VAL r&" + V$) 


transformation en décimal 


50 POKE I,V 


installation en mémoire 


60 NEXT I 


au suivant 


70 DATA 3A,34,12,C9 




80 CALL &A000 


lancement du programme 
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Remarque : le programme ci-dessus n'a 
pas d'utilité en soi. Il peur constituer Je 
début d'un programme plus complexe. 
Il n'a qu'une valeur exemplaire et son 
exécution ne produira absolument 
aucun résultat. 

L'instruction CALL 

SYNTAXE : CALL adresse, [liste de 
paramètres] où liste de paramètres est 
une zone optionnelle qui peut être com- 
posée de 32 paramètres maximum sépa- 
rés par une virgule. 

Un paramètre peui être : 

• une constante entière (—32768 à 32767 
ou 0 à FFFF) 

• une variable contenant une valeur 
entière ou une chaîne de caractères 

• un pointeur de variable £.»(voir Ams- 
trad Magazine n c 1). 

Cette instruction permet l'appel à un 
sous-programme externe au Basic et 
écrit en langage machine. Ce sous- 
programme doit avoir son point 
d'entrée (le premier octet exécutable) à 
l'adresse spécifiée dans l'instruction 
CALL. 

Fonctionnement 



Après Tappel de l'instruction CALL, le 
registre PC du processeur est positionné 
à l'adresse indiquée dans l'instruction. 
Autrement dit, fa mémoire "adresse'' 
est accèdée pour y trouver une instruc- 
tion exécutable. 

A ce moment, le registre A du Z80 con- 
tient le nombre de paramètres passés à 
la routine. Ce nombre ne peut pas 
dépasser 32. Le registre DE contient le 
dernier paramètre et le registre IX 
pointe sur une zone mémoire où sont 
disposés tous les paramètres. Le regis- 
tre IX pointe sur le dernier paramètre. 
Chaque paramètre est constitué de deux 
octets. Ces octets sont présentés sous la 
forme habituelle en Z80, poids faible 
d'abord, poids fort ensuite. 

Si le paramètre est un entier ou une 
variable contenant un entier, c'est la 
valeur de cet entier en binaire signé qui 
se trouve dans la mémoire pointée par 
IX. 

Si le paramètre est une variable alpha- 
numérique, c'est l'adresse du VARPTR 
que Ton retrouve dans la mémoire poin- 
tée par IX. 

Si le paramètre est un pointeur de vari- 
vale (VARPTR), c'est le pointeur de la 
variable (deux octets) que l'on retrouve 
dans la mémoire pointée par HL. 

11 est donc identique de passer une varia- 
ble alphanumérique par elle-même ou 
par son pointeur. 



10 AS = "COUCOU" : 
CALL &7000,AS est identique à : 
10 AS = "COUCOU" : 
CALL &7000,<2<A$ 
Cependant, une erreur au niveau de la 
ROM des 464 ne leur permet pas de pas- 
ser une variable alphanumérique direc- 
tement, il faut absolument utiliser la 
fonction ffr. Pour fournir une valeur à 
une variable Basic en sortant de la rou- 
tine, il suffit d'initialiser la variable 
avant d'entrer dans la routine et de pas- 
ser son pointeur à la routine. Cette tech- 
nique sera étudiée en détails par la suite. 



doit être réalisé par une instruction 
CALL. Trois paramètres sont nécessai- 
res : l'adresse de départ X, l'adresse 
d'arrivée Y et le nombre d'octets à 
déplacer. 

Pour la réalisation de ce programme, en 
plus des instructions étudiées dans le 
numéro précédent, nous avons besoin 
d'une série de nouvelles primitives dont 
nous vous proposons la description 
immédiate. 

1) Addition et soustraction sur 16 bits 

On peut ajouter ou soustraire le contenu 
d'un registre seize bits (BC,DE,H1 ou 
SP) au contenu de HL. 





BC 


DE 


HL 


SP 


ADD HL, 


09 


19 


29 


39 


SBC HL, 


ED 42 


ED 52 


ED 62 


ED 72 



Nous avons dit que IX pointe sur le der- 
nier paramètre. Chaque paramètre étant 
composé de deux octets, IX + 2 pointe 
sur l'avant -dernier paramétre, IX -h 4 
sur le précédent et ainsi de suite. 
FAemple : 
A = l 

B$ = i 'TOTO" 

CALL adresse,«&1234,A,'^A,B$,»2'BS 
11 y a cinq paramètres : le registre A du 
processeur contient 5. 
IX + 0 : pointe sur l'octet de poids fai- 
ble de l'adresse du pointeur de B$. 
IX h- 1 : pointe sur l'octet de poids fort 
de l'adresse du même pointeur. 
IX + 2 : pointe comme IX + 0. 
IX + 3 : pointe comme IX + 1 . 
IX -h 4 : pointe sur l'octet de poids fai- 
ble de l'adresse de la valeur de A. 
IX 4- 5 : pointe sur l'octet de poids fort 
de l'adresse de la valeur de A. 
IX + 6 : pointe sur 1 : poids faible de 
1. 

IX + 7 : pointe sur 0 : poids fort de 1 . 
IX -h 8 : pointe sur 34h : poids faible 
de &1234. 

IX + 9 : pointe sur 12h : poids fort de 
&1234. 

Programme super déplaceur 



Afin de compléter nos connaissances en 
Assembleur, nous allons réaliser un petit 
programme qui va nous permettre de 
copier des portions de mémoire depuis 
Basic. 

Analyse théorique 



Le programme doit permettre la copie 
d'une portion de mémoire située à 
l'adresse X vers une adresse Y. L'appel 



2i Échange entre DE et HL 

Les contenus respectifs de HL et DE 
sont échangés. 

Syntaxe: EX DE, HL — code objet: 
EB 

3) Mouvements de bloc avec décrémen- 
tation et incrémentation 

Ces deux instructions sont les plus puis- 
santes du Z80. Elles fonctionnent avec 
les trois registres HL, DE et BC. 
HL contient l'adresse de départ. 
DE contient l'adresse d'arrivée. 
BC contient le nombre d'octets à trans- 
férer. 

Mouvement avec décrémentation 

Svntaxe: LDDR — * Code objet: ED 
B8 

Le contenu de l'adresse pointée par HL 
est transféré dans la mémoire pointée 
par DE. Ensuite, DE,HL et BC sont 
décrémentés ( - 1). Enfin, BC est testé : 
s'il est nul, l'opération s'arrête, sinon 
l'opération reprend avec les nouvelles 
adresses de HL et DE. 
DEBUT : (DE) «- (HL) 
DE - DE-1 ; HL = HL-1, ; 
BC-BC-1 

Si BC # 0 RETOUR AU DEBUT 
Si BC = 0 FIN DE L'INSTRUCTION 
Remarque : comme le test de BC est 
effectué après la décrémentation : si BC 
vaut 0 au départ, 65535 (FFFF) adres- 
ses seront transférées. 
Mouvement avec incrémentation 
Syntaxe : LDJR -» Code objet : ED B0 
Le contenu de l'adresse pointée par HL 
est transféré dans la mémoire pointée 
par DE. Ensuite, DE et HL sont incré- 
mentés et BC est décrémenté. Enfin, BC 
est testé de façon identique à LDDR. 
DEBUT : (DE) - (HL) 
HL = HL+1 ; DE = DE+1, ; 
BC = BC — 1 

Si BC # 0 RETOUR AU DEBUT 
Si BC = 0 FIN DE L'INSTRUCTION 
Revenons-en à l'analyse théorique. 
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Trois cas peuvent se produire : 

1) L'adresse de départ et J'adresse 
d'arrivée sont éloignées d'un nombre 
supérieur au nombre d'octets à transfé- 
rer. Ce qui s'énonce mathématiquement 
par : la valeur absolue de la différence 
entre les adresses de départ et d'arrivée 
est supérieure au nombre d'octets à 
transférer. C'est le cas le plus facile à 
traiter, les instructions LDIR ou LDDR 
fonctionnent parfaitement. 

2) L'adresse de départ est inférieure à 
l'adresse d'arrivée et le nombre d'octets 
à transférer est supérieur à la différence 
entre les deux adresses. 

Exemple : je veux transférer quatre 
octets contenant les lettres DANY de 
l'adresse 1 vers l'adresse 2. 

1 2 3 4 5 

AVANT : DANY? 

APRES : DDANY 
Si on utilise l'instruction LDIR (HL= 1, 
DE = 2, BC = 4), le contenu de l'adresse 
1 est copié à l'adresse 2 : 

- D D N Y ? 

Ensuite HL et DE sont incrémentés et 
BC est décrémenté (HL^2, DE = 3, 
BC = 3) et le contenu de l'adresse 2 est 
copié vers l'adresse 3. 

- D D D Y ? 

A la fin on obtient : -* D D D D D ce 
qui est loin du résultat recherché. 11 faut 
donc utiliser l'instruction LDDR avec 
HL = 4 (départ 4- nombre d'octets - 
1), DE =e 5 (arrivée + nombre d'octets 

- 1) et BC = 4. 

3) L'adresse de départ est supérieure à 
l'adresse d'arrivée et la différence entre 
les deux adresses est inférieure au nom- 
bre d'octets à transférer. Dans ce cas- 
ci, une seule instruction fonctionne cor- 



rectement, c'est l'instruction LDIR avec 
"HL= adresse de départ, DE = adresse 
d'arrivée et BC = nombre d'octets. 
En résumé : les cas 1 et 3 peuvent se 
programmer de la même façon : LDIR, 
HL = départ, DE = arrivée et BC = 
nombre d'octets. Le cas 2 se programme 
avec : LDDR, HL = départ + nombre 
- 1, DE = arrivée j- nombre - 1 et 
BC = nombre d'octets. 

Réalisation pratique 



Nous appelerons le programme par l'ins- 
truction suivante : 

CALL adresse, départ, arrivée, nombre 
d'octets. Au vu du fonctionnement de l'ins- 
truction CALL f à la suite de l'appel, le 
registre LX pointe sur la partie basse du der- 
nier argument (nombre d'octets). Le regis- 
tre BC devant contenir le nombre d'argu- 
ment, il suffit d'écrire. 
LD C, (IX+0) 
LD B, (IX+1) 

DE doit contenir l'adresse d'arrivée et HL 

l'adresse de départ. 

LD E, (IX+2) 

LD D, (IX+3) 

LD L, (DC+4) 

LD H, (IX+5) 

On met a zéro Vindicateur de report par 
une instruction OU logique de l'accumula- 
teur sur lui-même. 
OR A 

On sauve l'adresse de départ (HL) dans la 
pile : 

PUSH HL 

On soustrait l'adresse d'arrivée de l'adresse 
de départ pour identifier le cas numéro 2 
(LDDR) : 
SBC, HL, DE 



On récupère HL : 
POP HL 

On teste l'indicateur de report. S'il est posi- 
tionné, on est dans le cas du LDDR : 
JR C, CAS2 

Remarque : l'instruction ci-dessus utilise un 
saut relatif conditionnel sur le report vers 
l'étiquette CAS 2. 

Dans le cas ou le saut n'a pas été effectué, 

il suffit de faire un LDIR suivi du retour 

au BASIC. 

LDIR 

RET 

Dans l'autre cas, il faut additionner à HL 
et DE le nombre d'octets (BC) et soustraire 
1 (décrémenter). 

CAS 2 : ADD HL, BC addition 
DEC HL -1 
On échange temporairement H L et DE : 
EX, DE, HL 

On recommence l'opération : 
ADD HL, BC 
DEC HL 

On échange à nouveau : 
EX, DE, HL 

Le LDDR et le retour au BASIC : 

LDDR 

RET 

Voilà le programme est terminé. Il faut 
maintenant l'encoder au moyen de l 'éditeur- 
assembleur en définissant au moven du 
PSEUDO OPERATEUR ORG l'adresse 
d'implantation. 

Emploi de l'éditeur 
assembleur DEVPAC 



1) Tapez RUN" 

2) A la question LOAD ADRESSE répon- 
dez &1000. 

Après l'apparition du menu tapez 1 (équi- 



EUROMARCHE BELFORT 

OUVRE 

SON RAYON INFORMATIQUE 

TOUT SUR L'AMSTRAD 
LOGICIELS ET MATERIELS 
SOFTS 

EN DIRECT D'ANGLETERRE 
DISQUETTE 3" 

Blosier 
90160 BESSANCOURT 
T. 84.21.49.45 



EUROMARCHE TOULOUSE 

OUVRE 

SON RAYON INFORMATIQUE 

TOUT SUR L'AMSTRAD 
LOGICIELS ET MATERIELS 
SOFTS 

EN DIRECT D'ANGLETERRE 
DISQUETTE 3" 

36/54, route de Bayonne 
31076 TOULOUSE 
T. 61.49.15.35 



EUROMARCHE NIMES 

OUVRE 

SON RAYON INFORMATIQUE 

TOUT SUR L'AMSTRAD 
LOGICIELS ET MATERIELS 
SOFTS 

EN DIRECT D'ANGLETERRE 
DISQUETTE 3" 



405, chemin Bas de Montpellier 
30007 NIMES 
T. 66.84.60.21 
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Source et code objet fournis par l'Assembleur 







ORG 


# A0O0 


A000 


DD 4E 00 


LD 


C, (IX +0) 


A003 


DD 46 01 


LD 


B, (IX+1) 


A006 


DD 5E 02 


LD 


E, (LX+2) 


A009 


DD 56 03 


LD 


D, (D(+3) 


AOOC 


DD 6E 04 


LD 


L, (IX+4) 


AOOF 


DD 66 05 


LD 


H, (LX+5) 


A012 


B7 


OR 


A 


A013 


E5 


PUSH 


HL 


A014 


ED 52 


SBC 


HL, DE 


A016 


El 


POP 


HL 


A017 


38 03 


JR 


C CAS2 


\n\Q 
AU1V 


LU bU 


LDIR 




A01B 


C9 


RET 




A01C 


09 CAS2 : 


ADD 


HL, BC 


A01D 


2B 


DEC 


HL 


A01E 


EB 


EX 


DE, HL 


A01F 


09 


ADD 


HL, BC 


A020 


2B 


DEC 


HL 


A021 


EB 


EX 


DE, HL 


A022 


ED B8 


LDDR 




A024 


C9 


RET 





valent à Tinstraction BASIC AUTO 10,10). 
Encodez le programme de la façon suivante 
en respectant les espaces et sans taper les 
numéros de lignes : 

10 ORG # A000 
20 LD C, (IX+0) 
30 LD B, (IX +1) 
40 LD E, (IX+2) 
50 LD D, (IX+3) 
60 LD L, (IX +4) 
70 LD H, (IX+5) 
80 OR A 
90 PUSH HL 
100 SBC HL, DE 
110 POP HL 
120 JR C, CAS 2 
130 LDIR 
140 RET 

150 CAS2 : ADD HL, BC 

160 DEC HL 

170 EX DE, HL 

180 ADD HL, BC 

190 DEC HL 

200 EX DE, HL 

210 LDDR 

220 RET 

Remarque : encodez bien le signe V après 
CAS2 à la ligne 150. Le signe ':' identifie 
les étiquettes. Listez le programme sur écran 
au moyen de la commande L. Corrigez les 
erreurs au moyen de la commande E 
(EDIT). 11 vous reste à assembler le pro- 
gramme au moyen de la commande A : 
A la question TABLE SIZE : tapez 
RETURN. 

A la question OPTIONS : tapez 1 (ou 9 si 
vous désirez un listing sur imprimante). 
Le programme est prêt à être utilisé. 
N'oubliez pas d'en sauvegarder la source au 
moyen de la commande P. 



EUROMARCHE AURILLAC 

OUVRE 

SON RAYON INFORMATIQUE 

TOUT SUR L'AMSTRAD 
LOGICIELS ET MATERIELS 
SOFTS 

EN DIRECT D'ANGLETERRE 
DISQUETTE 3" 

87, avenue du Général de Gaulle 
15004 AURILLAC 
T. 71.63.70.22 



Enfin pour ceux qui ne possèdent pas 
d'Assembleur, voici le programme Basic réa- 
lisant la même fonction. 



Programme Basic Call Simple 



10 MEMORY &9FFF 

15 DEFINT a-z 

20 FOR i=&A000 TO &A024 

30 READ a$ 

40 POKE i, VAL ("&"+a$) 
50 NEXT i 



EUROMARCHE TOULON 

OUVRE 

SON RAYON INFORMATIQUE 

TOUT SUR L'AMSTRAD 
LOGICIELS ET MATERIELS 
SOFTS 

EN DIRECT D'ANGLETERRE 
DISQUETTE 3" 

Route de l'Université 
83160 LA VALETTE 
T. 94.75.90.80 



60 DATA dd ,4e.00,dd, 46,01 ,dd,5e,02,dd, 
56,03,dd,6e,04,dd ,66,05,b7,e5,ed ,52 ,el,38, 
03,ed,b0,c9,09,2b,eb,09,2b,eb,ed,b8,c9 

100 INPUT "depart";dp 

110 INPUT "arrivée"; ar 

120 INPUT "nombre d'octets"; nb 

130 CALL &A000,dp,ar,nb 

Dans le prochain numéro, nous clôturerons 
cette série d'articles par l'élaboration com- 
plète d'un programme d'extension du lan- 
gage Basic accompagné de l'utilisation du 
programme moniteur de mise au point. 

Daniel Martin 



EUROMARCHE ANG0ULEME 

OUVRE 

SON RAYON INFORMATIQUE 

TOUT SUR L'AMSTRAD 
LOGICIELS ET MATERIELS 
SOFTS 

EN DIRECT D'ANGLETERRE 
DISQUETTE 3" 

Route Nationale 10 
16430 CHAMPNIERS 
T. 16.45.68.90.20 
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VOICI DEJA LA VERSION INFORMATIQUE 

DU "FEUILLETON DE L'ETE" 




DOSSIER G. 



Disponible pour 

CASSETTE : 

140 F 



AMSTRAD (tous) 
OHlC-1 et ATHOS 
TO 7/70 et HO 5* 
GOrlMOIHjRK 64* 
SPKCTHUM* 



Disquette AHSTHAD 199 frs 
* sortie le 15 novembre 1985 



UUSSILK "G." - AuLeur Daniel Lefebvre. 

Le sabotage de "RAiNBOW WARRiOR" par une équipe de nageurs de combat 
appartenant aux services secrets français a été au coeur de l'actualité 
de l'été 85 en raison du rôle joué par la presse dans la mise en lumière 
de cette affaire. 



Chacun pos 
de respons 
la télévis 
fracassant 

Qu'en est- 
de votre 
énigme pol 

La réalité 
fois, le j 
saurez-vou 

"DOSSIER G 
remède rad 
tous. Ne s 
avec humou 
contradict 
cette dern 
n'est pas 



sède son opinion sur "L'affaire Gree 
abilité les plus diverses ont été ém 
ion. La radio même s'est jointe au c 
es" . 



il aujourd'hui de l'opinion de chacu 
pinion / Disons même, de votre solut 
i tico-mili taro-médiatique ? 

une fois de plus, dépasse la ficti 
eu d'aventure se trouve DANS l'actua 
s reconstituer ce puzzle historique 

>t l'outil informatique de cette 
ical à cette passivité de consomraate 
ubissez plus l'actualité, parcourez 
r et logique. Confrontez enfin votre 
ions, à celles de l'opinion publique 
ière est une possibilité supplémenta 
le moindre de ses charmes. 



npeace"... les hypothèses 
ises dans la presse ou à 
hoeur des "révélations 

n de nous ? Qu'en est-il 
ion à cette première 

on. Hais pour la première 
lité. Les indices abondent, 
7 

expérience inédite, le 
ur de média que nous sommes 
la comme une base de données, 
opinion, éclairée de ses 
Prévoir les réponses de 
ire de "DOSSIER G.". Là 



Dan* le. nouveau catalogue. COBRA SOFT plu* de 
S0 nouveauté* ! 100 logiciel* couvrant toute* 
le* application* de. la mÀxLio-inlo\matiQÛe, 
iamÀJUale.. 

Poux KeczvoiA le. catalogue., xenvoyzz-nouà 
le. bon ci-contre. e.n \ayant la demande, de 
ptogKaime. it en pié.cLAant "catalogut" . 
Joigntz 2 timbre.* à 2.20 f*4. En ca* d'achat 
de. "V0SSÎER G" vou* leciviez li catalogue, 
automatiquement . 



|* Veuillez ae faire parvenir "DOSSIER G" pour 

| • marque de l'ordinateur : 

i 5 cassette - disquette (rayer la mention inutile) 

< à l'adresse suivante : 

I M 



Code postal Ville 

Ci-joint mon règlement par chèque (rajouter 10 frs 
pour le port), soit fRS 

A envoyer à COBRA SOFT BP 155 Chai on s/S Cedex 
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Musique sur Amstrad 
CPC 464 et 664 




Pour devenir acquéreur de ce 
nouveau livre, il faut déjà être 
un peu programmeur et il faut 
aussi avoir à cœur de réaliser des 
programmes attrayants du point 
de vue sonore. Ceux que l'explo- 
sion silencieuse d'un Exocet con- 
tre un sous-marin atomique ne 
gène pas, peuvent directement 
aller lire ailleurs ! Heureusement 
ils sont peu nombreux... Par 
contre beaucoup d'entre vous 
apprécieront certainement l'étu- 
de qui est faite ici du générateur 
de son des CPC. 
Ian Waugh commence par dé- 
cortiquer la nature du son (onde 
sonore, fréquence, volume, tim- 
bre, vitesse et durée) et expliquer 
patiemment ce qu'est la musique 
(hauteur d'une note, gammes, 
harmonies et accords...). A cha- 
que avancée de ce que l'on peut 
très bien appeler un t4 cours" il 
donne et détaille un programme 
en Basic Amstrad correspon- 
dant. Puis il introduit la com- 
mande "SOUND' \ les envelop- 
pes de volume, et de tonalité 
ENV et ENT. 

A partir de là, en le suivant bien, 
on s'essaye aux variations musi- 
cales, aux bruitages. On joue 
avec son Amstrad et ultime raf- 
finement, on devient composi- 
teur avec Amstrad. Ça n'est pas 
de la blague, "Musique sur 
Amstrad" est un livre très dense, 
très approfondi, du genre de 
ceux qu'il ne sert à rien de vou- 
loir traiter à la légère, sous peine 
de ne rien apprendre du tout. Du 
genre de ceux qu'on aimerait 
bien voir compris par certains 



Editeur : Edimicro 
Auteur : Ian Waugh 
Prix : 148 F 



éditeurs de jeux qui... que... 
enfin bref, vous voyez ce que je 
veux dire : tout le monde a déjà 
eu sous les yeux et dans les oreil- 
les des logiciels très très mauvais 
quant à l'animation. 
(P. S. : vous avez certainement 
compris qu'on aime bien ce 
livre, mais un tout petit conseil, 
notre exemplaire était amputé de 
huit pages à partir de la page 
191, un problème d'impression 
probablement peu répandu, 
vérifiez quand même !) 
Edimicro, 121, 127, Avenue d'Italie, 
75013 PARIS. 



Amstrad 
en famille 

Editeur ; P.S.I. 

Auteur : Jean-François Séhan 

Prix : 120 F 



WiSTRAP 




Voici l'une des recettes bien con- 
nues des éditions P.S.I. Il s'agit 
ici de divertir la famille, réunie 
tendrement autour de son micro- 
ordinateur chéri. 
Que dis-je divertir !!! Pas du 
tout : il s'agit de faire de votre 
CPC 464 un "outil indispensa- 
ble qui vous aidera à prendre des 
décisions à bon escient "selon la 
présentation de la couverture. 
Attention, on ne rigole pas, s'il 
vous plaît ! Si vous pensez qu'en 
ces temps modernes vous n'avez 
toujours pas besoin d'un micro- 
ordinateur pour gérer votre bud- 
get familial, le compte Ecureuil 
de votre fils aîné, votre cave, la 



disposition des meubles, la cou- 
leur du papier peint et votre 
forme et j'en passe... et bien 
vous vous trompez ! Vous n'êtes 
certainement qu'un "ringard" et 
l'organisation de votre vie doit 
laisser à désirer. Du moins, c'est 
ce que laisse imaginer de tels ou- 
vrages... 

Heureusement, il y a quand mê- 
me quelques programmes pro- 
posés qui sont moins... hum, 
moins... "abscons" que les 
autres, par exemple "Géogra- 
phie", ou bien encore "Ap- 
prendre à compter" ou "Ap- 
prendre à taper sur un clavier". 
Mais, vous l'aurez compris, à 
mon avis, la pertinence de ce 



livre ne vient certainement pas 
de l'intérêt des programmes éxé- 
cutés, mais plutôt de l'étude de 
la méthode employée par 
l'auteur pour réaliser lesdits pro- 
grammes et en particulier, 
l'étude de ses algorithmes. Ça 
n'est pas si fréquent qu'on nous 
rappelle que la programmation 
n'est pas un jeu, mais bien une 
science qui demande logique et 
organisation. Si vous êtes prêt à 
comprendre le fonctionnement 
d'un programme et l'articulation 
de son algorithme, alors "Ams- 
trad en Famille" peut certaine- 
ment vous aider. 
P.S.I. BP 86, 77402 Lagny /Marne 
Cedex. 




Encore un livre pour apprendre 
à programmer en Basic sur Ams- 
trad. Que l'on ne se méprenne 
pas : je n'y vois aucun inconvé- 
nient, au contraire puisqu'il est 
bien fait î 

Celui-là s'adresse vraiment aux 
tout-débutants, ceux qui n'ont 
jamais encore manié les PRINT, 
IF .., THEN ... ELSE et autres 
GOSUB, ceux qui ont besoin de 
tout découvrir. Claude Delan- 
noy les prend par la main et 
essaye de leur donner les bases 
fondamentales de la program- 
mation en Basic. Précisons tout 
de suite (cela va faire plaisir à 
beaucoup d'entre vous) que ce 
livre est utilisable aussi bien avec 
le CPC 464 qu'avec le CPC 664. 
La première leçon commence 
par expliquer ce qui apparaît sur 
l'écran lorsqu'on allume son 
ordinateur. C'est tout bête, mais 
tout le monde n'y pense pas, 



Je débute en Basic 
Amstrad 



Editeur : Eyrolles 
Auteur : Claude Delannoy 
Prix : 85 F 



n'est-ce pas ? Ensuite vous 
découvrez l'instruction PRINT 
suivie de la nécessité de se servir 
de la touche ENTER. Conclu- 
sion de ces premières pages : le 
livre est réellement fait pour des 
débutants. 



L'ensemble de l'ouvrage est 
conçu d'une manière très didac- 
tique : dès qu'une nouvelle 
notion est introduite, un para- 
graphe « Faites-vous la main » 
vous conseille vivement ses exer- 
cices pour que tout seul (comme 
un grand !) vous vous « enfon- 
ciez bien tout ça dans le 
crâne ! » Non mais... Vous 
apprendrez ainsi à faire interve- 
nir le hasard, à faire des choix 
de couleurs, d'emplacements, à 
animer tout en évitant les colli- 
sions : à devenir un bon 
« hobbyistc ». 

Une dernière chose, vous allez 
dire que je suis maniaque, mais 
les petits programmes sont tous 
photocomposés, c'est-à-dire 
qu'ils sont lisibles comme 
n'importe quel autre texte. Une 
merveille ! 

Eyrolles, 61, bdSt Germain, 75240 
Paris Cédex 05. 

Mireille Massonnet 
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TRUCS ET BIBOULIIfS 



Call Amstrad 



Nous inaugurons ce mois-ci 
une nouvelle rubrique qui 
vous permettra au fil des 
mois d'aller plus loin, et plus 
vite avec votre Amstrad. 
En effet il existe dans l'Ams- 
trad un grand nombre de 
points d'appels, situés en 
RAM, et qui permettent au 
programmeur d' accéder , 
d'un programme Basic ou 
assembleur, à quasiment tou- 
tes les routines de la ROM et 
par conséquent à un grand 
nombre d'instructions Basic. 
Ces points d'appels, s'ils sont 
bien exploités permettent 



d'améliorer sensiblement la 
vitesse des programmes sous 
Basic ou bien, et c'est le point 
le plus intéressant, d'accéder 
facilement à l'assembleur. 
Nous nous efforcerons au fil 
des articles de vous expliquer 
en détail chacun de ces points 
d'accès, leur utilité, leur 
fonctionnement et leur utili- 
sation possible par de courts 
exemples détaillés. Nous sou- 
haitons que ces fiches vous 
aideront à aller plus loin avec 
votre Amstrad. 

E. Charton 



Fiche N° 1 



NOM : TXT OUTPUT 

ADRESSE EN RAM: BB5A 
ADRESSE EN ROM: 1400 

FONCTION : AFFICHAGE D'UN CARACTÈRE A 

L'ÉCRAN 

COMMENTAIRE : 

La routine TXT output est, comme son nom l'indique, une routine 
de sortie de texte (TXT OUTPUT = TEXT OUTPUT soit sortie 
de texte), en fait sa véritable fonction est d'afficher un caractère 
choisi au point du curseur courant. Son utilisation est simple, le 
caractère choisi doit être placé dans le registre « A », et la routine 
doit être appelée par un CALL * BB5A. 
Ex 1 : ld A,50 

call # BB5a 

ret 

La petite routine précédente charge le caractère « 2 » (code 50) dans 
le registre « A ». A l'appel de la routine, « 2 » s'affiche à l'écran. 
Si l'on détaille l'action, on s'aperçoit que lors de l'appel de la rou- 
tine, le contenu du registre « A » est chargé (par l'intermédiaire de 
la routine TXT OUT ACTION située en ROM) dans le registre 
« C », puis une vérification du buffer est opérée afin de contrôler 
s'il n'est pas plein. Ensuite le caractère est dirigé vers la routine TXT 
WR char afin d'assurer sa représentation à l'écran. 
Voyons maintenant une application simple de cette routine par exem- 
ple pour afficher un message à l'écran : 
Ex 2 : 



boucles : 



ld b,15 
ld de, phrase - 



ld a, (de) 
call # bb5a 
inc de 
djnz boucle 
ret 

defm « Ams- 
trad 

Magazine » 



le nombre de caractères à 
reorésenter 
phrase = l'adresse de stockage 
des lettres 

début de la boucle d'affichage 



► bouclage 15 fois 



► texte à afficher 



II est ensuite possible de réaliser un grand nombre d'applications 
avec cette routine, en la combinant avec des appels pour la couleur 
par exemple. 

A vous d'envisager vos applications en tirant parti de toutes les rou- 
tines que nous vous présenterons. 



Fiche N° 2 



NOM 

ADRESSE EN RAM 
ADRESSE EN ROM 
FONCTION 



SCR SET BORDER 
BC38 
OCF1 

DÉCLARER UNE COULEUR POUR 
LE BORD 

COMMENTAIRES : 

« Screen Set Border » est la routine qui permet de modifier les cou- 
leurs du bord. Elle est associée en ROM à la routine SET COLOUR 
située un octet plus loin à l'adresse Ocf2. La routine « Set Colour » 
est elle-même associée à deux autres routines qu'elle appelle suc- 
cessivement : OdOa et Od2f qui pointent respectivement sur la 
matrice de couleur et l'adresse de l'encre. 

Cette routine peut également être associée à la routine de clignote- 
ment des couleurs décrites plus loin. 

Fonctionnement : la routine SCR SET BORDER est utilisée avec 
le registre qui contient les deux couleurs. Celles-ci sont différentes 
en cas de clignotement, et identiques si le couleur est uniforme. 
Exemple de fonctionnement : 

ld a, 14 charger une valeur de 0 à 255 dans A. 

call * bc3e p» appel de la routine de flash 

ret 



PROBLEMES DE LOGICIELS? 
PAS DE PANIQUE ! 
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THUCS ET BIDOUllliS 



Dump de 

secteurs 

de 

disquette 



n eh 

40 WEh 
I *£n 
6ft *EM 

£0 PEn 



Le proununinc Basic qui >uù 
doit v ous permettre de lia et *uc 
votre impnrnante )e contenu de 
divers secteurs de ras disqueue* 
Si son intérêt n'est p^. au pre- 
mlet abord évident, vou* vous 
apenxvrca, en y rcflectil>*am ur 
peu qu'un tel programme peut 

friatnter ur.L- cct«;ut». ..v.ilUc 

r^r exemple, toi* vuoirt récu- 
pérer un fichier durtl *<>u* ne 
tou> rappt^wv plui exactement 
rorthogniphe du nom. Ce pfc©- 
ymmrnc vnu» mrrmeUni, en lls- 
ran» l« voarur% correspondant 
on calaioirue de U disquette qui 
cnntienr lè fcfor?, oc nraouter 
h: nom tiui voua »vaîl échappe 
Oc même que le programme de 
îraiprratioa de ïïcruer, a? tm> 
gramme fai! appel à • J'inMioc 
non aidk* * du Bosl: & 94. Ira • 
ini'Hum Qui permet dt lire an 
%cc:eui pirtituJiéf de fo 

Pour udilitft ce t^fj^rjrn; i 
vous devrez prêvbtf : 

— le uum&ro du drUT ouienani 
la disquette i duropej 

— le format de U diMu*tf* 
iSyveme, Data nu IBM) 

— k; numéro de la piMe toai»- 
liurtl le secteur 

— le numéro du icacur à foie? 
>ur U piste. 

LejKoarûrnmc voau ngnalcra uh 
pten^je d'erreur cl l'air^cra y 
an d« rcm^gnemenîs ne corres- 
pond pa* à la configuration 
iniullée, 

Noia : ce programme a été 
conçu pour une sôMe £ur trnnri- 
rttfnie Vous pourrez obtenir 
une sortie %ur écran en rempla- 
çant le* PR1NT * S pgtf ae< 
PRJNT* 0, et en faisant suivre 
. l es ordre* PRINT du symbole 
< ; Dans ce cas. le dcfiïemem 
de l'écran pou cr a être arrête en 
appuyant une fois sur la louche 
ESCAPE U reprendra lorsque 
vous appulae* sur une autre 
touche du clavier. 

M P $r«tcl 



1 4L-4 4 I % 2 

! WMF U€ SECTEUR * 

I S*/* MSOUETTE 

* r 

Autour R.R SPIEGEL - s^P tartre * 

Sâ REM JT1 * i* *4 I mttti iiïliiUfUHij!tj!;rini 

JO* UlOTM ?0 *E*0R' ^?FFF Ihax 0,0 MOOE 2 1NK 1,29 
1 18 D*TR ^UU&.*8e,l.c;<^V<j4,lbc<122,U*.^ 

Î4Ô Ft'R i«^80e3 TO Vr*It> ftERO aPQKE i , â NEXT 
15e for i-*,âeiE TO &622E POKE i/W NEXT 

1€6 IHPUT "MUtlEFO OU WIVE c 00 B> ? M . et tfJ«UFf £K9 . et • €*« h k fc ? 
7HEN GOTO i^ê 

:re lr ef'H'THEN f-OKE >-^9E.i0 ElSE POKE t998E. i 

IHPUT C€ LB f>::»E"E <S*S^lteme. I>=0#r.*. Wê*) ' 

rK :"b t4 ^*C/ tl<>"D' FHD efO'*] 1 ÎHEN GOTO iSç 



136 
IF 



t*fi IF et=*£- 
21-0 



THEN aiout«i92 sfnf*.«=^i QDTO 220 



1 » ES KP«WUEf^ CF HPO ^ TflSfl GQTû 220 

1 •/fci N6-VHL' Et>-^JOUT IF f«S% efLOUI 0^ K3>3ffKX THE 



s JOut=e £f>«#N*5r 
^20 IMrUT "NUHEKrj DE ?ISTE 
23ft POKE rïP 

ît<P'JT "(NUMERO DE SECTEUR 
I :Q1 ; i:4ô 

2Ô6 C=»LL Î,étfd0 

e« F^ i-l TO 6 

2» éSp^ 

306 FOR i«l TG 3fc 

:-ie .^l«PEEK>ad/ w*«=ME^Ivwt / IF LEr«VR*>«3 THEN VB««' O^VFtf 
:•• *► t ^fO THEN gf^CMRl'.vl EL3E at^f- . 

34^ i<r«4d*r*<EXT J 

358 PSIMT WIKT »€,fl F*IKT t5.9« PRIHÎ t€ ^ÎWf #S 

376 tfr= M " " 91»"- 
360 FOR 1*1 TO 32 

39*3 vl*F€£K<ad; vâl«*eXâ< vl v 1* L£HivW>*I THEU v>4t-"vS"^^ 
4W IF vl>31 RrlD ^IU16 ^HL-i WM*CHRfX^U ElSE =^= ? i- . 
4lù rf=***tEFTt* 1 ? faWf4RIQf79(vM/l) 
430 ad^dM NEXT i 

4^e PSJ'.t Ée.et PP1M7 tr^.fi print #S/9t 

44« WPUT'rVTOE SECTEUR cOA<> ? " j E* < Et«UPPERt< E« > IF Elo-y mNO Eft< >"H" VHEH QÛT 
û «4â 

450 iF £|="Û* TM£N P^IN^ PPJNT fi GOTO 220 

4*e £fo 



^34^4445^0661 1 1 1 i 1 1 1 1 i 1 1 0W0*4W444<4#Sô«e 



, ET^rCPf EftftS. . ŒSTOTEE*S. . - c GESrihW3«S . , 

1 1 1 1 j2^;e3g«0eO«4M4444443ettœa^ 

COErai234567OO«ÔOr^S>f>F>9C2 l 3e0e2&?HfrCr;EFUl^ ' 
I "NU ' f10VMQeiL8*5. • )l>.-./e;c &I9PvThr«S. ... 34-. 



; «oe^ i îâMFS6?-ae8ûeceoeeô0ee^4 ri^aea i : 

.dflNdUE WS> BUI/jET BRÇ 9 



I4444443089H 

.PDSU'^Lt-v 



«Mtagwaege^^^44^4445^445ewe3300Qc^ 

^4 i 4E l =. ; ^ i jô00FC^0tf0M0Oee«e««l e9FE0e*e-: : 
. < 0*T NRI »4V1 OH 6RS 




e^4S444^O44tX»OvH^44OOOOWMOOeoeô054^45^ . . 



^ n.huîWé fiH , POBOT 88S. . . .BU>E 



444&à(Kî*ûftu:, - ' «:4444>i44!5ûee«HiewBW0i»eôTO • . jî^sc^wça^eeeaaoeNWii 

F»X.... f*rrV*CE L0T01 e*^S • 
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£e //Vre de l'Amstrad 
CPC 464-CPC 664 

Tome UN 




Au rnoroetu de mettre sous 
pîe^c, nou.> apprenonj la sortie 

I vie de Tun de nos collabo- 
rateurs réguliers. ,# Le livte de 
r Amstrad CPC 464-CPC 664 
de Danjd Martin. (Celui qui 
vous fdii attrcemem souffrir en 
tem vip^renanr i'.\56cmbieur !). 

l<vtt se pTOtnel de voua devov 
- IMX cachée" de voire 
•>TJinateux. c'est certainement 
une bonne manière de complé- 
ter nc.lre doiaier d'initiation ao 
ianjpge machine 



Deux "nouveautés" 
chez Loriciels 



lorjtel emmtle (mer 
fnce/lofKirl dt comniunicufton 
qm prnnei de se conivecte? îu: 
le rtacau TLLE1EL Lonie! 
conDOLicro effer vont Arn*irad 
avec voue KDrûtel (déllvn£ gr^ 
tiièicmcm |«r le» PTT) « Pini 
Ihr comme un modem. Voua 
ptiuncî par Le b lai î : créa en 
mod«î focal % : ie: pnçes 
Tclercl. dialoguer et traiiiiaecre 
de* fvograimries ou fichiers a un 
conespondam ufi|fiatl< M|f] 
LorheJ. «ri) Uflîa ' 1 W? Mim- 



td, vLsuilistr des pages sur 
l' écran de votre micro il faut 
encore ajouter que Loritel ne en 
passe d'être compatible avec la 
ptupitit des autres microi. 
Et puis. AL RÊL1E la toute 
nou\eik. foute petue fille d'iva- 
beJk- et de l aurent WeiJl à qui 
ioute TéqUipe de U rédaction 
^ Amstrad Magazine envoie ^cs 
meilleurs voeux. 

Lerintà, 53. me ttt Pons. 921QO 
8<iuîoz*e 




Un synthétiseur vocal 
CPC 464 et 664 français ! 



Teduii-MiiSKiue produit Je pre- 
mier synthétiseur vocal pour 
Amstrad entièrement frwçata 
CeJui-o or d'ores et dejâ pro- 
sxammable par phonèmes et 
dlphoneme*. il le sera par mots 
courant novembre, avec la mise 
à déposition de quelques 3*>j 
mots de notre langage courant 
W comprend : deux Haut -par- 
leurs, une notiœ explicative, un 
programme animé de démons- 
tration, un programme de déve- 
loppement de mou et pbnttd à 



partir de phonèmes et un pro- 
gramme vous permettant de 
faire parler >otre ordinateur 
dan? vo> programines. tous les 
trois sur cadette. Le prix de 
vente ou public est de 640 F 
<Nous \igr«dons aux Parviens et 
proches que ce "synthé" est en 
démonsumion chez S'ISMO, 84 
bd Beaumarcbaik, *?50n Par»), 

Trchxt-Mu&çve. ite ta Ft?*tQàfft 
du Ite. 6jn&) CUrmont-ftmml. 




LE CHOIX 
SANS L'EMBARRAS ! 
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VENTE EXCLUSIV E MENT 
AUX REVENDEURS 



REPORTAGE 





Pendant près de dix ans, Philippe Dar- 
magnac, fut marin professionnel. Moni- 
teur de v oile, patron de * 'bateaux char- 
ters'* ou équipier sur des voiliers de 
course, c'était sa vie huit mois par an. 
La dure crise qui touche le milieu naval 
l'oblige un jour à poser le sac à terre 
pour une longue escale. Forcé à la 
reconversion, il choisit de suivre un 
stage d'analyste programmeur de ges- 
tion, plus par intérêt alimentaire que par 
passion. La formation comporte un 
stage en entreprise, que Philippe effec- 
tue au sein d'une jeune société qui com- 
mence à se faire un nom : Loriciels. 
Cette dernière cherche de plus un per- 
manent, elle embauchera, sa formation 
terminée, Philippe. Celui-ci développera 
un premier logiciel, "Challenge One", 
qui traitera, bien sûr, de bateaux. A par- 
tir de ce moment, il commencera véri- 
tablement à aimer sa nouvelle profes- 
sion, peut-être en raison de la rigueur 
qu'elle demande et qui est proche de 
celle imposée par la navigation. Ama- 
teur de jeux de stratégie, il nous propose 
aujourd'hui "Empire", une très belle 



réalisation qui a demandé six mois de 
travail, entre la conception et l'achève- 
ment du programme. 

Maître du monde 

Dans Empire, vous êtes le César d'une 
des neufs provinces. Le jeu se déroule 
en périodes (saisons) qui ont chacunes 
trois phases. Au début du jeu des vivres 
vous sont attribuées, une troupe, une 
infrastructure agricole et industrielle, 
trois consuls, des armes, des chevaux. 
Vous choisissez votre région d'implan- 
tation. Chacune d'elle possédant un 
relief : plaines, collines, montagnes. Les 
joueurs, de 1 à 4, pouvant ensuite con- 
quérir d'autres provinces. 
Les différentes phases du jeu sont : le 
"Bilan", qui vous permet d'avoir un 
panorama de votre situation économi- 
que. Vous pourrez contrôler les riches- 
ses disponibles dans la cité impériale. La 
capacité de production de vos moulins, 
forges ou écuries ; le nombre de soldats, 
chevaux, armes et catapultes en votre 
possession. Il ne faudra pas négliger le 
moral de vos sujets, ainsi que la démo- 
graphie. 11 faut être capable de nourrir 
tout le monde, car la famine peut dé- 
truire ce que vous avez eu du mal à 



constituer. Ce qui serait une négligeance 
impardonnable. 

La seconde phase se nomme "Consul". 
Vos trois consuls s'occupent de l'agri- 
culture, de l'élevage et de l'industrie. 
C'est à vous de leurs donner les moyens 
d'être efficaces dans leurs domaines. Ils 
vous fourniront en vivres, chevaux pour 
le transport et la troupe, métal pour les 
armes légères et catapultes. 
Enfin la phase "César" vous apportera 
la puissance. Cette partie du jeu fait de 
vous un diplomate et un chef de guerre. 
Vous pourrez traiter des alliances avec 
un autre joueur, en les respectant ou 
non, à moins que vous ne choisissiez la 
neutralité. Mais aussi annexer des pro- 
vinces, en fortifier la place et gérer la 
garnison. Lancer des expéditions con- 
tre une autre cité ou défendre la vôtre. 
Décider de la construction d'armements 
lourds (catapultes). 
Par ces quelques explications, le jeu 
peut vous sembler des plus compliqués, 
mais la bonne réalisation du programme 
et une documentation relativement 
claire le rendent d'un abord facile. Et 
puis, n'est pas César qui veut ! 

Un logiciel longue durée 

Les qualités graphiques du logiciel sont 
passables. Il ne faut pas vous attendre 
à de belles couleurs avec des animations 
superbes, vous seriez déçus. Empire est 
à la fois un jeu de stratégie, de simula- 
tion économique et de géopolitique. 
Une partie peut durer quelques heures, 
plusieurs jours ou des semaines, suivant 
la force des joueurs. Les parties en cours 
sont sauvegardables. Si Philippe Dar- 
magnac s'est fixé pour intention de créer 
un logiciel qui ne se jette pas après 
usage, il a certainement réussi. Pour 
notre part si nous devons attribuer une 
note, nous donnerons pour l'ensemble 
un 8 1/2 sur 10. 

Ph. Lamigeon 

Loriciels, 53, rue- de Paris, 92 100 Boulogne 
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DONNEZ 
LA GROSSE TETE 
A VOTRE AMSTRAD 

Avec son « kit-programmation Turbo Pascal »,Fraciel vous donne la possibilité 
d'utiliser pleinement toutes les ressources de votre AMSTRAD, 
à la manière d'un véritable ordinateur professionnel. 



62& 



TURBO PASCAL \ (C*** 



801 



TURBO TUTOR 




400 



F HT 



PLUS VITE, PLUS FACILE, 

LE LANGAGE QUI VOUS PERMET 

D'UTILISER A FOND 

VOTRE ORDINATEUR 

• Vitesse de compilation 

Turbo Pascal compile en mémoire et en une seule 
passe, à la vitesse d'environ 100 lignes/seconde. 

• Editeur-compilateur intégrés 

L'ensemble éditeur-compilateur réside en 
mémoire. Lorsque votre programme est entré, 
vous le compilez en tapant simplement 
sur une touche. 

Si une erreur survient à la compilation, 
l'éditeur est appelé et l'erreur retrouvée dans 
le code source. 

• Un langage toutes applications 

Toutes vos applications peuvent être écrites 
avec Turbo Pascal : gestion, enseignement, 
calculs, logiciels systèmes, jeux, graphisme, 
recherche, etc. . 



Turbo Tutor c'est un ensemble formation pour 
apprendre et maîtriser « sans peine » le Pascal 
et toutes les ressources de Turbo Pascal. Turbo 
Tutor s'adresse aussi bien aux débutants qu'aux 
programmeurs confirmés auxquels il explique 
les notions les plus « pointues ». 
Turbo Tutor ne coûte que 400 F. 
Il comprend 1 manuel en français (200 pages) et 
1 disquette reprenant tous les exemples du livre. 




FRACIEL 



Pour vos commandes, 
renseignements et 
documentation gratuite ; 
ou pour contacter notre 
assistance téléphonique 
47.64.08.52 

42. rue des Prébendes 
37000 Tours 




GRAMMES AMSTRAD 



LIBRAIRIE 




Nuuytiw AMS KAU 

Lecteur de cassette pour ^^^^^ * . 

AMSTRAD 390 F ^-^^^—^——^^^^^^^^^^^^ ^*^\à^* C% 



ADAPTATEUR COULEUR P£R«T£L INTERFACE SERIE RS 232 890 F 

- MP1 pour CPC 464 460 F 

- UP2 pour CPC 664/6128 450 F 



CPC 6128 

LE NOUVEL 
AMSTRAD 128 K 



4.490f 

Avec moniteur 
noir et blanc 
+ câbles Complet 


A CREDIT 

390 F -EG2..CS 

comptant c*^ ,0 "Ô.m 
+ 392.60 F ,,TJ "" 


5.990f 

Avec moniteur 
couleur 
+ câbles Complet 


A CREDIT 

590 F ssr 

C'a*! » OiM 

comptant iirgai f 
+ 517 F 

en 12 

mensualités 



COMPLET 
AVEC 
CP/M 2.2 
ET DR LOGO 




-ES? 

hyper ' 



■ 3 0 'le** t40 F 

Aaeuniity T5C F 

. Affaira en Or 155 F 

. I 160 F 

. tMinl (Astroiûd*) .. 1» F 

. Itiactia 140 F 

. Bs*oe î. eeptarla 1*0 F 

- Batailla Se Kldaay 1*0 F 

. Seacfi Béas 130 F 

- Bisryt*s» 120 F 

. Ottre4o«ia 1*0 F 

- Costet lyn* 180 F 

. Cour Contrai » F 

. Sera Star 130 F 

- DacawOon 120 F 

. Dernier Hatro 1*0 F 

• tefiecs itnt R1 

195 F 

99 ? 

• ayyl/^ny fX*t 130 F 

. Flatitar PUat 120 F 

. Fliftû FaUi 737 (Slaul.) - . 99 F 

. Praafc Bruoo's Bc*ia« 99 F 

. (asaslt— ffars 120 F 

. Qn«bolacta 150 F 

- Outtar 120 F 

. bardas oC Um 120 F 

. mm Cobra 100 F 

. Hotooit 1Î0 F 

. Hollywood Palace .. 1*0 F 

- nouée of ttstssr HO F 

. inf •!-«*: ?-cnor '*C - r 

. Jeeels of Bebylone 120 F 

- Jvjbb Jet 1» F 

. Kniftit Loto ..'<C f 

. La Survivant 120 F 

- U4o 1^5 F 



. ftM'.«r of Las*» 

. Mwtre è Oranda Yiteeee . 
. Meurtre our l'Atlantlqus 
. m cro • 
. «un oc 

. Kiseion Dalta . 



. Mystère o* 

■ iiept " 

. loa (Sa Coda Mat . 

■ Orci-Tierce 

- otûallo Naotar . . 
. fioùaU (flipper) 

- Flayftoot 



» la Toi 

. ftelsod à la Car» 
■ Sir LaneaXot 



.120 
. 99 
.140 
. 120 
.1*0 
.100 
. 99 
. IN 
. 75 

.130 
. 99 
. 99 
. 99 
. 99 



. Spactra d'Aoutla 

. Star Ci a—iifl-i 

. Starion 



. Tour du "tonde an I 
. Tour Faotaotlouo 



. Hlîe iàf arnala 
. Marlorc 



.'20 
..120 
..140 
..1T5 
..120 
..110 
.. 95 
.. 99 



. hasft Faseal Cone-Uateur' 

. «m au**** 

. Taecn TcMTMir Basic ttjR 
IJuselvse! .. 



i» F 
2*5 I 
295 t 
2*5 F 
39C F 
2*5 F 
- 2*5 F 



. Secisioc > 



3*5 I 

» Frejai) ■ >-5 I 

. tdatUl (Ficttarj 3*5 F 

. -icrs^ao Taxta. «t lettrée) 9*0 F 

. - ; 

- «îersasreac 'TeSlaur) 540 F 

. Projet Flnow (Analys.) ... 3*5 F 

- " i Etoiles) . 290 F 



L-rtL :th?.es. vct?ac ; 



rfwoajFtya Éjtgjâi 



causettes 
. esuattrae (5-4 p«§aaj .... 
. Jaaaord 'cour textes pro/ 

îa*7 Asacalc {tâoiaùrî ' 

• Initiation au Basic 

■ Msstsrfile (f louer) 



(0401 




■ Aasucrtf 

. Mas*erf lia 

■ ■sâ&lfiaa 16128/6256) 

. j*_ut 1 'Artiste 



1*9 F 
2*5 F 
149 F 
245 r 
2*5 F 
290 F 
1*9 F 
165 F 



. 295 r 
. 345 F 
. *99 F 
. 245 F 



- 3 0 Fiant 

. 50.000 Uaux S/tara 

- Ateurtity 



. eastrel {Aatrols«la> 

• Allant la 

• Sa*?» do Xepberis . . . 



- Cobra 1B15 

■ icûece et Mat 

. aspira 

• tsocat 

. funt«r ?ilot 

- FraO l'tiactroniciao 

- £rapR3lcsia 

- t6HS 

- -Holiyaood F«i^ca 



. 150 I 
. 190 1 
. 199 1 
. 1^5 i 
. 2^0 ! 

. iao I 

. 19C i 
. 220 I 



- Kit * Froaraoawa 

. «ourtra à Oranca Vitaooa 
. Mautr* aur : ' At^aotiqt* . 

. Km 04 Coda Hat 

. >«x>Ti«rca 

. OrpOaa 

. Pia*ail*Wd*»*. Boootar ... 
"... - r«Ua 

- ftaUya 2 



.. i5c r 

. . 26C F 
..2*C F 
..MB ? 

150 F 
.. 1» F 
.. 340 t 
..220 F 
.. 150 F 
..260 F 
..150 F 
..150 F 
.. 150 » 
.. ^5C ? 
.. 15C F 
..150 F 
.. 150 F 
..220 F 
..150 F 
.. 130 F 



CÀ35£tTt5 
. iniaal, Vifétal, Klaarai 



. ittrapa-Mota 

i Cour— à La Bousxcla 

■ >i*. .t 

. Horiaaar I 

. Horloaar 2 

. Lottraa M^iduaa 

. HoBOraa )%j«louaa 

. Faodu 

. Flao4ta Baaa 



. 99 F 

. 99 F 

. 99 F 

. 99 F 

. 99 F 

. 99 F 

. 99 F 

. 99 F 

. 99 F 

. 99 F 
. 1*0 F 



■ Diviaiona . . | 
. .r:- :«r«;r.« 



Lecteur de cassette pour 
AMSTRAD CPC 664 
CPC 6128 

390 F 




. Bac -r C-f .... 
. Bac Mata AI - D . 

. Bac Fïvyaiqua 



... 160 F 
...i»f 



.690 F 

i; 



- 

:atc-0ui» 120 F 

• t . naaiii aa (Ortho.) ... 120 F 

> 2 • Aaatara (Flurlaia) .120 F 

> 3 • loabraa (• Dlco) ... 120 Fj 
» 4 - Itothaaord 120 F 

) 



256K 




6990' 



256 K 



PCW 
8256 



Livré complet 



Démonstration au msgasm 
HYPER C8 Octobre 



fn B— fila i i»x» m i ai il l'unité centrale 
♦ le moniteur avec lecteur de dis- 
quette incorporé » l'icpriaante a 
traitassent de texte - Manuel d'utili- 
sation très détaillé en français 

• ■ ' - 

8 Bit - Z 6C A - 256 K RAM -CP/FW . 
Basic Mallard - Dr Loge - GSX 
grapnics - Ensemble non coapatible 
avec CPC 464 - 664 et 6129 

• Clavier AZEfriï 



I 

E 



■IVRE COMPLET AYEC 

Unité centrale 

Ecran aonocnroae 

Lecteur disquette incorpor 

Iapr usante 

Traitassent de texte 




de disquette incorporé 



Sur alsq-jette- - Menu îoroulant pe met- 
tant le enoix de.» options - Fossiblité 
de travailler sur un dociasent «t d'en 
laprmer un autre aisEil^afiement 

- - ' : - • - - . - 



232 - 2èee lecteur de 

1 31 



Sri 



| Disponible fin Octobre 



^*Xiaoâaa caasu«t«T 
prua» OIS «t Jac* 
. taUs<i««a pour CFC «fia 

2 cordoca 

. iallone** pour CK ad* 



: -_± 

- ahmitaor 



. !• 5 - OrtftO-llepere 120 Ft 

; Aiaafcra-Oaoamria I 

risoocma 

. Ut ateatlf o* i 299 F 

: Miamaa llasTtrr ri - 

.2t9 F 



- Cis.« *jBttr*<9 jour iaprtaaat« 



150 F 
• 99 F 



fao*ar cantlna - SUpc 
Ht s . 11 pauoaa - *0 gr 
- 500 f •aillas - siaaUa . 
. 292 f auiiiaa - doudiae 
. 25O0 fouilla» - iaal« 



. Alt Mucatlf o» 2 

IWsttsssirdiOrtho ?«p«ras* 

Klato 3uis) 



EN STOÇK 



Aïîa d^raatitiova 250 F 

Saay Baox -.Caatioe 195 F 

Bas? Cale - lablour 195 F 

Easy Fi-a - Flcfeler ù 1*5 p 

Saay Grapfc 195 F 

las* Asport (iio les A soft; 195 r 

Facturation 250 F 

H. Basic [*6 nias uj ssas im ii 1. -K F 

Stock 25c F 

TUrtia tcdaa Oraaluquasi ... 18O F 

Bas? Bsaa (O«atioo « Report, 3*5 F 

i Isa? Cale fTaelaur ♦ ftaaort : 3*5 * 

laay Fila (Fiouar • Faport! 345 ? 

Sasy Graph . j»apert 3*5 F 



■:.<iS5T:Ëâ 

• Zorapaint 

• Cf-Crapn 

. Facturation 

■ Caatioo «'entreprLaa 

. Gaatlao de Fichier , 

. GeetiflD do Stock 

. Oasticc Faeiniais < basque 
. Srapnicora rCAO-0a0> 

- A-ltiaestioe Fasciliala .. 

- A.sl- jr« 



195 F 
150 F 
2*5 F 
2*5 f 
150 F 
245 F 
150 F 
245 F 

m t 

195 F 



. Corapaint 195 F 

- Facturatiac/Ctoeit 3*5 F 

- Z*sf.?c 4'2tJtraprisa 395 F 

- OaatioB de Fichier 3*5 F 

- teli-jc. F»iUiala 290 F 

- f*iiti«eatic« Tom./Zr ûraçr. ??C F 
299 F 



■ z-jzr-* rwatirdU mctuad 450 f 

- CQSpta 34r*rala AM3T8A0 . ... 750 F 



. CFC *jcbo 

• Ka*v- FalrtT* 
- Swpar Spritaa . 



i Autcroraation Iji—fil aur 
> 0aaa Asseatlaur 

■ HA Us* jrieftiarS 

DISCAîgrTES 

. AM cœta ;HÉ*./0ep.î .... 
. Autofaraatioo InaadiTsnr 

. ftjdeet 

- Tws AveaiOlaur 



i CSta: 
. Testa 



it ... 



.. 195 t 
..295 I 



. 295 F 
. 450 F 
. 395 F 
. *5D ! 
. 450 F 



Botta A Outil i 



. i-sparcasy 



.«or 
.T-ec F 

. 235 r 
. *9§ F 



.. ».c. 

2*5 F 



Aaatrad ouvra- toi 99 f 

Basic aux Bouts dsa Doigte 1*9 F 

Bible du CFC 464 (500 passe) .. 2*t F 
i> seuls— «t âœ au cre aaa ... if» r 

Idées pour le CFC 129 F 

Jeux Aventure - Las Pi-u a y aa —r 129 F 
aacnina du CFC 46* .... 129 F 
Livra du lecteur Disk Aaatrad . 149 F 

Nsltriae du CK 144 f ' 

«altrlaer la CT/W Aaatrad 1*9 F , 

Itiilaas. txtansion , réripfcarlajue 199 F I 

Feeus et Foaee da CFC 464 99 F 

Pro» isai 1 1 Baaic 129 F 

Truca et Aatucee 149 F 

— stE 



ct/n 2.2 

Explora . 



Aastrsc - 56 Pi Lisr assass , 

Guida du t 
Jeux d'Action . 



'28 ? 
99 F 
98 F 
7B F 
98 F 
*9 F 
98 F 



- txploltax vetra Aaatrad 138 F 



«C»0 AFFLICATIO C6* # | 

Livre du lecteur Disc ^5*1 'T9 F 

Paaks et Peoaa du C6* 99 F 

Livre du Lecteur A7 1530 99 F 

.'eus Aventuras - Las Fi lar sassa r 129 F 
t nrr Mseniiie du C64 - toae 1 1*9 F 
Lanesa» l»aeftiae du C6* • toaa 2 149 F 
Trucs et Aatucee du C6* - T1 ... H9 F 
Livra de 1 ' Iapr Usants du C6* ... 179 F 
Tracs st Aatucee du C6* - T2 ... 149 F 

aeatosle du C6* 199 F 

Entretien Reparatioo du 15*1 ...1*9 F , 



Bl&la du ^xsxcdora 128 

Livre du CP/M pour C126 

Livra Lecteur Oiaa 15*1 

seovseu Cossxodora 126 

Truca st Aatucee Ci26 



. . 249 F 
. . 149 F 
. . 179 F 
..129 F 
.. 1*9 F 



app,:cati:ii 



Bible Atari ST 520 . 

Livra d- ôaW ST 520 . 
. livre du Langea» 

Nouvel Atari ST 

. Trucs et Astuces ST 520 . 



...249 F 
... 149 F 
0 . 1*9 F 
... »W F| 
... 149 F 



ATARI 





ATAR1 130 XE 

128 K - PAL 

1.950' 



ATARI 520 ST 512 k 

Ccno>et avec 1 lecteur de O a oj ui 



9.950 F 



IMPRIMANTES SMÎTH CORONA 



FASTEXT 80 

D-100 

D-200 

D-3O0 



. 1.990F 
-2.990 F 
. 4.850 F 



6.850 F 




Offre valable jusqu au -l.il. 06 
dans la limite de nos stocks 
disponibles 



IMPRIMANTE 120 CPS 
80 COL 2.990 F 

IMPRIMANTE CENTRONICS 

0RAFT 3102 

2.250 F 



DEMANDEZ NOTRE 
TARIF COMPLET 
(envoi gratuit ; 



CREDIT 



Acceptation immédiate de vo- 
tre crédit Aussitôt vous partez 
avec votre matériel. 



LECTEUR DISQUETTE 1541. 2250F 



IMPRIMANTE C0MM000RE 

MPS801. 2190 F 
MPS803 1690 F 



LECTEUR CASSETTE. 320 F 



COMMODORE 64 PAL. 1990 F 



C 64 PAL 
LECTEUR DISQUETTE 

3990 F 



C 64 PAL 
♦ LECTEUR DISQUETTE 
h IMPRIMANTE MPS 803 

5450 F 



COMMODORE 128 



e ntra i SB CM 




PROMOTION 



COMMODORE -SX 64 
Qsrtaaaa - ledsw exafSeai - 
tes* saut** wisersara - "AL 




Pièces a fournir 

1 ficne de paye i>a dem*erei 
i ,ustihcatif de domic<>e iquit- 
lance loye' EOF PTT ) 
1 'eie*e d aentite oanca-re 
(RiB) 

i cneque annule par vous 

1 photocopie pièce ri .dentite 

<CN' ou passeport 



ORIC ATMOS 

850 F 

COMPLET EN Pt»IT€l 

990 ' 




Magasin Exposition-Vente 



HYPER-CB 

Communication 

183, rue Saint-Charles 
75015 Paris Tél. : 554.39.76 

Métro Place Balard 

ouvert du lundi au samedi de 9 h 30 a 19 h 30. 



CRÉDIT IMMÉDIAT SUR TOUT LE MAGASIN 

A PARTIR DE 1 500 F 



POUR COMMANDER PAR CORRESPONDANCE OU A CREDIT, ENVOYER, CE BON A: 



HYPER-CB Communication 

m, rua Soint-Chories 75015 Poris Tél. : 554.39.76 



Prenons - 

Adresse 



Téléphone — 

Code Posta' - 
v.i»e 



A CRÉDIT 



je désire recevoir une offre préalable de crea-t (CETElEMj 

Montant de la commande F 

Nombre de mensualités /mois 

Versement comptant . ■ , « — F« 

Z chèque □ mandat-lettre r, CCP 



je désire recevoir (remplir le tableau c dessous) 



ARTICLE 



QTE 



PRIX 



û t soo f eiowte* — — — 

- SOO y aioui.' 

T»uai»a«eafo. 
COaM-00«a-TOW aeee ces» 



♦ M r- I 
1T100» f 



io«ai ci. a 



TOPAL 
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PAMIERS 



ARISERV 

*### INFORMATIQUE 

Revendeur Conseil AMSTRAD 

Ordinateurs. Périphériques 
Logiciels. Librairie 



Liste sur demande 
22. avenue de Foix 
09100 PAMIERS 
Tél. 61.67.25.98 



10 



TR0YES 




Nombreux logiciels 
et phériphériques, 
librairie 



29 rue Paillot-de-Montabert 
10000 TROYES 
Tél 25 73.28.49 



13 MARSEILLE 



CALCULS 
ACTUELS 

informatique 



LOGICIELS 
LIBRAIRIE 

PERIPHERIQUES 
Appareils en démonstration 

49. rue Paradis 13006 MARSEILLE 
Tél. 91 33.33.44 



13 



SALON 




MICRO -ORDINATEURS 

46, Ru» de l'Horloge. 46 
13300 SALON Tél. 90 56.55.32 



14 



CAEN 



INFORMATIQUE 

Micro-ordinateurs 

Accessoires 
Nombreux logiciels 



39/41 rue de l'Oratoire 

14000 CAEN 
Tél 31 85.18.77 



25 



BESANÇON 



PR0F0RMA-P.S.I. 



464 

loisirs 



664 

utilitaires 



FORMATION SUT AMSTRAD 

PRESENTATION LOGICIELS 
& PERIPHERIQUES 



3, RUE DE LORRAINE 

25000 BESANCON 

81 82 24 51 



33 



BORDEAUX 



SON VIDEO 2000 

MICRO AQUITAINE 

AMSTRAD 3RIC 

THOMSON Q 

commodore 

31, cours de L'Yser 
33800 BORDEAUX 
S 56 92 91 78 



33 



BORDEAUX 



IUFORHUTIQUE 

Toutes les applications 
de votre micro : 

GESTION H0BBISTE 



257 rue Judaïque - 33000 BORDEAUX 
Tél 56 24.05.34 

CANNES : Tél. : 93 48.21 12 



37 



CHAMBRAY LES-TOURS 



L.I.M. 

ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 
PERIPHERIQUES 

Centre Commercial CATS 
371 70 CHAMBRAY-LES-TOURS 
Tel 47 27.29.00 
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38 



VOIRON 




ORDINATEURS, LOGICIELS 
DOMESTIQUES ET PROFESSIONNELS 

Renseignez-vous surplace 
ou par téléphone 

22, Grande Rue 
38500 VOIRON 

Tél. : 76 65 98 49 



42 



SAINT-ETIENNE 



RONZY 

Informatique 

ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 
PERIPHERIQUES 

25 rue Pierre-Bérard 
42000 SAINT-ETIENNE 
Tél. : 77 33.44.75 



44 



NANTES 



SILICONE^> VALLÉE 



H MOTOROLA 

"LEADER NANTAIS 
DELA 
MICRO-INFORMATIQUE 
FAMILIALE" 



5, rue Lekain Tél. 89.71.26. 
87, Quai de la Fosse Tél. 73.21.67 

44000 -NANTES 



44 



REZE LES NANTES 



CENTRE LECERC 

SUD LOIRE DISTRIBUTION 

ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 
PERIPHERIQUES 



Route de La Rochelle 
44400 REZE LES-NANTES 
Tél 40 75.31.34 



45 



SAINT-JEAN DE-LA-RUELLE 



M E R G I 

Vingt ans d'expérience 

en Informatique 
Son assistance logiciels 
Ses compétences techniques 
S.A.V. 

Ne soyez pas consommateurs 
Devenez client M.E.R.C.I. 

23 rue de la Mouchetière - Z.t. Ingré 
45140 Saint- Jean-de- la -Ruelle 
Tél. : 38 43.11.83 



45 



ORLÉANS 






CONCEPTEUR - FABRICANT 
EDITEUR 

Logiciels et matériels 

o o o 

PRIX - CONSEILS 



CHOIX 



O O O 



à 50 m de la place du Martroi 

11, rue d'Illiers 
45000 Orléans. Tél. 38.62.77.95 



54 



VANDOEUVRE-LES-NANCY 



NOGEMA 

Informatique 

ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 
PERIPHERIQUES 



54500 VANDOEUVRE-LES-NANCY 
Tel : 8 356.89.57 



57 



METZ 



Ets GRYCHTA Frères 



ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 
PERIPHERIQUES 



1 et 15 rue de la Fontaine 
57000 METZ 
Tél 8 775.61.43 et 736.09.18 



59 



LILLE 



TAM-SCALL 

105, rue L.-Gambetta 
(angle rue Gambetta) 
Métro République 
59000 LILLE 

CPC 6128 disponible 
PCW 8256 en démonstration 
(fin octobre) 

Formation - Initiation 
Club Amstrad 

Nombreux logiciels disponibles 
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NORD PAS DE CALAIS 



r 



Les boutiques MICROPUCE 

L'informatique, service compris ! 



Roubaix, 67, rue du Vieil Abreuvoir. Tél. 20 47 18 57 pour infos. 

Dunkerque, 19, rue du D' Lemaire. Tél. 28 51 02 11. 

Vllleneuve-d'Asq, 87, boulevard de Valmy. Tél. 20 47 18 57. 

Arras, 12, rue de Châteaudun. Tél. 21 51 02 11. 

Lille, 1, rue du Plat Tél. 20 30 05 60. 

Lens, Rue du 11 Novembre. Tél. 21 42 05 50. 

Sur orésentation de cette annonce un caaeau vous sera offert 



60 



CHANTILLY 



ŒRO 



ORDINATEURS LOGICIELS 
PERIPHERIQUES JEUX 
LIBRAIRIE 

1 2 rue de Gouvieux 
60500 CHANTILLY 
Tél (4)458.18.09 



62 



LENS 



LENS 

MICRO INFORMATIQUE 



LIVRES, LOGICIELS, 
PERIPHERIQUES 



25 rue Jean-Lestienne 
62300 LENS 
21 28.72.44 



63 CLERMONT FERRAND 




ORGINATEURS, LOGICIELS 
PERIPHERIQUES 



LISTE SUR DEMANDE 

3 bld Oesaix - B P 305 
63008 CLERMONT-FERRAND Cède» 
Tél 73 93.94.38 



63 



CLERMONT FERRAND 




Arverne Informatique 



Amstrad CPC 464 
et CPC 664 

Tous logiciels et périphériques 
Envoi sur toute la France 

99 bis avenue Marx-Dormoy 
63000 CLERMONT-FERRAND 
Tél 73 83.11.10 
Télex 990 1 74 



64 



PAU 




1" revendeur AMSTRAD 
pour le Sud de la France 

Enquête GFK au 30/06/85 

POINT CLUB AMSTRAD 

1 1 , rue Samonzet - 64000 PAU 
Tél. : 59 83 78 78 



65 



TARBES 



MICRO PYRENEES 

S.A.V. AMSTRAD 

ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 
PERIPHERIQUES 

Liste sur demande 

Aquitaine, Midi, Pyrénées 
41 rue du 4-Septembre 
65000 TARBES 
62 93.70.71 



Gruide des Spécialistes AMSTRAD 



66 



PERPIGNAN 



INFORMATIQUE SERVICE 





SI 


m 


SHOP 



ORDINATEURS, LOGICIELS 
PERIPHERIQUES 

LISTE SUR DEMANDE 

68 rue Maréchal-Foch 
66000 PERPIGNAN 
68 56.79.31 



74 



ANNECY 



DECIBEL 

ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 
PERIPHERIQUES 

7, Bld. du Lycée 
74000 ANNECY 
Tél. : 50 57.70.41 



75 



PARIS 



70 



LUXEUIL-LES BAINS 



V/DEOTROC 

SUPER PROMO SUR TOUTE LA GAMME 
+ DES CADEAUX FOUS! 

OUVERT DU MARDI AU SAMEDI 
DE 10 H A 19 H 

89 bis, rue de Charenton 75012 PARIS 
Tél. : (1)43 42 18 54 



ELECTRONIQUE 70 

ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 
PERIPHERIQUES 



1 5 allées Marosellt 
70300 LUXEUIL-LES-BAINS 
Tél 84 40.20.04 



74 



ANNEMASSE 




SAGEST • INFORMATIQUE • SOFTWARE 

18. rue Léandre-Vaillat 
74100 ANNEMASSE 

RECHERCHONS 
DISTRIBUTEURS 

Tél. 50 92 85 80 + 



75 



PARIS 



COMPUTER 

S.A.V. 

ORDINATEURS et -PÉRIPHÉRIQUES 
MAINTENANCE "EXPRESS" 

PIECES DÉTACHÉES 
CONTRATS PERSONNALISÉS 

Pour tous renseignements : 
31. rue de Maubeuge. 75009 PARIS 
Tél. 48 74.38.30 48.78.86.66 



71 



CHÂLON S/SAONE 



MICROS & ROBOTS 



SPECIALISTE AMSTRAD 



I 



Pour tout achat d'une 
unité centrale, d'un drive 
ou imprimante : 
1 Logiciel COBRA SOFT GRATUIT 

Vente par correspondance - Crédit 

15, Rue Fructidor 
71100 CHALON S/SAÔNE 
Tél. 85 93.34.82 et 41.36.16 



] 



75 



PARIS 



VIDE 



HOP 



l'espace le plus 
micro de Paris I 



251. bd Raspail. 75014 Pans M 0 Raspail Tél 321 54 45 
50. rue de Richelieu, 75001 PARIS Tel 296.93 96 
Métro Palais-Royal Du lundi au samedi de9h30a I9h 



76 



ROUEN 



INFORMATIQUE 

Microordinateurs 

Accessoires 
Nombreux logiciels 

31, Bld. de la Marne 
76000 ROUEN 
Tél : 35.07.60,60 



REVENDEURS, pour figurer dans cette rubrique, appelez Geneviève au 241 .81 .81 
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LE HAVRE 



INFORMATIQUE 

Microordinateurs 

Accessoires 
Nombreux logiciels 

22 place du Général-de-Gaulle 
76600 LE HAVRE 
35 43.51.54 



78 



VERSAILLES 



ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 
PERIPHERIQUES 

4 rue André-Chémer 
78000 VERSAILLES 
Tél. 021.75 01 



82 



MONTAUBAN 



ORDINATEUR 82 

ORDINATEURS CPC464 
ET 664 

Formation sur AMSTRAD 
Nombreux logiciels et 
périphériques 

39, rue de la Comédie 

(près du Théâtre) 
82000 MONTAUBAN 
Tél. : 63 66.27.22 



83 



LA VALETTE DU VAR 



MICRO 

PLAY 

AMSTRAD 

LOGICIEL 
S.A.V. 

C.C. BARNEOUD - 2 e étage 
La Valette du Var- 83160 
Tél. : 94 21.08.76 



JOIGNY 



94 



S.DJ. 

o 

ORDINATEURS. LOGICIELS 
PÉRIPHÉRIQUES 
o 

LISTE SUR DEMANDE 



25, route de Montargis 
89300 JOIGNY Tel 86 62 06 02 



MAISONS ALFORT 



VAL DE MARNE 
COMPUTER 

revendeur qualifié 

AMSTRAD 

ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 
PERIPHERIQUES 

62 bis av. G.-CIémenceau 
94700 Maisons-Alfort 
Tél. : 378.00.72 



94 



CHENNEVIERES 



94 



IVELEC 

o 

ORDINATEURS 

LOGICIELS 

PÉRIPHÉRIQUES 
o 

62, rue du Général de Gaulle 
94430 CHENNEVIERES 
Tél. 45.76.73.13 



MAISONS ALFORT 



INFORMATIQUE SYSTEM 
FRANCE 

TOUS LES ORDINATEURS 
PERIPHERIQUES 
LOGICIELS 
LIVRES 

AMSTRAD 

99, Av. du Gai. Leclerc 
94700 Maisons-Alfort 
Tél. : 43.68.12.12 
V.P.C Port gratuit à partir de 200 F d achat 



ATTENTION ! 



A partir du 25 octobre 1985 
à 23 h, nouvelle numéro- 
tation téléphonique 

• Pour appeler la Ville de Paris, 
les Hauts-de-Seine ; la Seine- 
Saint-Denis et le Val de Marne, 
faire précéder l'ancien numéro 
par : 4 

• Pour appeler l'Essonne et la 
Seine-et-Marne, faire précéder 
l'ancien numéro par : 6 

• Pour appeler le Val-d'Oise et les 
Y vélines, faire précéder l'ancien 
numéro par : 3 




REPORTAGE 



Micro-ap 



Rendez-vous 
avec un éditeur 
passionné 




Philippe 



55 **** 



Micro-Application : ne dites pas que vous n'avez jamais eu un 
de leurs livres entre les mains ? A l'heure actuelle, c'est l'édi- 
teur qui propose le plus grand nombre de titres sur Amstrad. 
Si vous êtes programmeur vous avez dû, au moins, ouvrir leur 
- Bible du Programmeur de l'Amstrad CPC 464 • ou leur 'Ams- 
trad, ouvre-toi '. Mais Micro-Application est aussi une maison 
d'édition de logiciels, un repère de programmeurs passionnés 
et performants. 

Suivez-nous dans leur " antre ' \ 




Grande pièce toute claire, avec des piles 
de livres er de catalogues jonchant la 
moquette ; salles de programmation 
avec micro-ordinateurs partout sur les 
tables, sur les étagères et même par 
terre ; petits bureaux où Ton discute 
ferme politique de marketing et lance- 
ment de produits nouveaux : tout cela 
C'est Micro-Application. Un desordre 
apparent, résultat d'un récent déména- 
gement et du "rapatriement'* des pro- 
duis exposes au Sicob comme d'une 
activité de production intense. Pour 
prendre une rapide mesure de ce foison- 
nement, sachez que depuis février 1985. 
la jeune société a sorti douze titres con- 
cernant Amstrad. Mais ce n'est pas 
tout ! 

Au commencement... 

Micro-Application est créé en 1981 par 
Philippe Olivier, aujourd'hui directeur 
:e: :ral, Serge Alexandre, directeur 
technique et Jean-Jacque Becque. Ils 
ont travaillé auparavant chez Procep, 
ancienne représentante de Commodore 
pour la France, où ils ont acquis les 
"règles de l'art" et aussi une grande 
connaissance des machines Commo- 
dore. 

Au début de son histoire, la nouvelle 
société se "contente" de concevoir ; à 
partir du Skob de 1983 elle décide de 
franchir une étape de plus et devient édi- 
trice de logiciels et de livres. Parallèle- 
ment, elle décide de ne plus travailler 
es Justement sur Commodore, mais au 
contraire de s'ouvrir vers les autres 
micros "pros" ou "semi-pros" qu'elle 
estime performants. Comme l'explique 
Philippe Olivier : "On n'a pas la cas- 
quette d'un fabricant exclusif rivée sur 
nos têtes, on aime bien les machines qui 
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sont de bons micros familiaux suscep- 
tibles de se comporter comme de \rais 
professionnels, du moment qu'on 
exploite le mieux possible leurs capaci- 
tés". 

Dans cette optique, Amstrad vient tout 
naturellement s'intégrer dans leur plan 
de développement. 

Des outils de qualité 

Premier point fort de Micro- 
Application : avoir su cibler un marche 
précis et vaste tout à la fois. La clien- 
tèle concernée est potentiellement aussi 
bien professionnelle, que semi-pro- 
ewonnelie ou grand public, mais elle a 
un point commun : elle souhaite pou- 
voir tirer le maximum de son micro. 
"Voila notre politique, explique Léo 
Britan. le directeur du marketing, nous 
voulons apporter un plus aux utilisa- 
teurs. Nous voulons leur permettre de 
faire toujours plus de choses avec leurs 
machines, nous voulons leur apprendre 
vue et bien". 

Panant de là, le deuxième point fort de 



Virgule (uniquement sur Commodore) 
incluant un dictionnaire de plus de 
160.000 mots ; X PER, première appro- 
che d'un système expert (sélectionne par 
l'Education Nationale pour garnir la 
"valise" envoyée aux heureux bénéfi- 
ciaires du plan Informatique pour Tous) 
et puis Datamat, gestionnaire de fichier. 
Textomat, traitement de texte et Dams, 
assembleur-désassembleur (voir notre 
encadré), tous sur .Amstrad ; ST Base 
pour l'Atari ST... 

Une force : 

réussir l'exportation 

Dernier atout, et non des moindres lors- 
que l'on connaît les di fficultes des con- 
cepteurs français, Micro-Application 
exporte bien et beaucoup. Master sur 
Commodore a été très bien accueilli en 
RFA, en Angleterre, en Suède et 
jusqu'en Nouvelle-Zélande et en Aus- 
tralie. Des contrats d'exclusivité sont 
signés avec d'autres maisons éditrices 



, rpc 464, 664 et 6128 



DAMS. C ^^ ^am en outre un 
ment en assemWeur. tmeg sv . mMiq „ c . 

gramme préexistant 



Micro-Application est un ensemble 
d'utilitaires de très haut niveau ou de 
livres très complets (comme la "Bible" 
déjà citée ou encore Le langage machine 
de l'Amstrad CPC, etc.) 
Leur plus célèbre logiciel s'appelle Mas- 
ter et était conçu à l'origine pour le 
Commodore 8000 (un chiffre : sur cette 
seule machine, plus de 20.000 exemplai- 
res se sont vendus tant en France qu'à 
l'étranger). C'est un Basic étendu des- 
tiné à la programmation de gestionnai- 
res de fichiers qui avec ses trente-cinq 
instructions supplémentaires, permet 
des gestions d'écran, d f états et de 
fichiers tout-a-fait intéressantes. (Mais 
chut, nous ne vous en dirons pas plus 
pour cette fois, sachez simplement qu'il 
sera disponible sur Amstrad au début 
1986...) 

Ensuite viennent un traitement de texte. 



Carac'nstiqu- : ***** 2 «* 

rapides. «i, a m de créer un 

cUsembleur pa de DEF b. 
fichier de texte avec generanon 

quette. 



dans toute l'Europe ainsi qu'au 
Canada, ce qui offre à la fois un réseau 
de distribution étendu et des sources de 
''matière grise" importantes. 
Et les Etats-Unis, pensez -vous ? Et bien 
oui. Micro-Application est aussi im- 
plantée aux "States" par l'intermédiaire 
d'une société de San Francisco avec 
laquelle elle travaille régulièrement. A 
titre d'exemple, il se prépare pour le 
marché américain un générateur d'écran 
pour Turbo Pascal et une adaptation de 
Master sous MS DOS toujours pour 
Turbo Pascal. 

Avec tous ces "plus" chers à Léo Bri- 
tan. M. A. peut donc se permettre d'être 
une société confiante en l'avenir. Mais 
certainement pas une maison se repo- 
sant sur ces premiers lauriers, le marché 
de la micro-informatique est beaucoup 
trop fluctuant pour permettre de telles 
erreurs. Philippe Olivier et son équipe 
le savent : ils sont plutôt du genre â 
avoir des projets plein la tète... et plein 
les disquettes. 

Jetons pour finir un dernier coup d'œti 
sur leurs nouveautés : un livre du CP M 
et du CP/M + pour Amstrad, un livre 
pour aider à réaliser des extensions et 
périphériques toujours sur Amstrad (je 
sens les maniaques du fer à souder qui 
trépignent). Pour ce qui concerne les 
logiciels, Master sort actuellement sur 
PC et un 'Super" traitement de texte est 
en préparation pour le début 1986. 

Mireille Massonnet 

Stkro- Application : !3. n<e Sainie-Céate. ^5009 
Pan* 
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Envovez-nous vos P. A. gratuites rédigées très 
lisiblement ï Amstrad Magazine, 55 av 
Jaurès, 7 5Û19 Paris 



Amstrad 464 £ disqueUt», cherche Irucs el astuces, logi 
:ieli permettant de copier do programme* prui^grs en 
ca*ett« 5\ir disquettes. B. Weinrekh, Chemin d? is f on 
rame. 143«i Trouville-mr-Mer 

Fchangf très nombreux programmes Amstrad J F 
Chardon, *, rue Bernard de CJairvaim, 75003 Paru T ôl 

: ' " : 49 

Vend CPC 464 avec joystick at plus dt logiciels, 
monochrome Pnx 3 200 F Jean-Marc Leloup. Tfcl 
tH4 45,24 uu au* heures de bureaux 233 38 50 

Vend CPC 4M moniteur monochrome $ouâ garantie. 
EnQBÉmcal d-.- texte \m>*ord . : 8X) F V end contrôleur 
de lecteur de diâqucucc Amstrad . 350 F Premier to- 
tem de disquette» avec le contrôleur . 2 lfJO F impn 
mante SeikoshaOP/tti *«*) r- 1 d. V7g 15 après 19 h 

Vend Amstrad GPC 4^4. monueui couleur sous garan 
ne * Ë7èctiçc< - K7 FU^bl Sitnutalor - Guide utifoa 
leur - livres : 3 000 F à débattre Juliette Guibert. Tel 

m 11 g h. 

\ end Spsctrum 48 KO ♦ rnad.VB ♦ 2 magnétopho- 
ne - li» icu* - livres 2 500 F David Blanckaen. 
55. M du Gai de Gaulle. 59840 I ompiet. Tel i30) 
u 3 6"* 24 



Vend CPC 464 sous garantie. monochrome Pru 
: Ztti F 451 90 fSt Germain en Lave) René 
Moreau. 

Cherche tt échange contre jeux . programme* Am&rrad 
éducatif* tous niveaux Tel .45) 71 49,09, Michel 



Acheté Oric AmoÂ + magnecophone + moniteur N B 
t>on éiai. Tel C79> W 7 ~ 0) 

Ecfwnge programmes de jeux pour CPC 4*4 et récrier 
clic astuce*. Christophe Bugcv 7 rue berignac. 19360 
Stalemort 

Vend fi 9v 4 \ * pme Peritd * module Basic étendu 
1 manuel ■ moduk Démon attack f 2 manettes Tl 
+ cible magna o t fcC"? RubU sacrt • oombreux Us- 
Itagxtf ca^tici - documentât km. CWé 2 000 F Luc 
Vernede. mute de Fanglade, 102 1 14 N'age* et Sufnrugei 
Td (66) 35.20 95. 

Jr cede i jitc achat lecteur de disquettes Initiation au 
Ekttic Armtrud : premiers pas SOIT 4i 1 0 K~i Taolsur 
Fan- Vrnsalu - SOF1 45? i: k 7 < • Budget familial Je >dp- 
te;- Tablent A mole - de SDI Gestion fW 
• Ambwe 1 de SDl - et de- programmes éducatifs 
SOR bn Wlra rn&tfùiaf» - SOF1 I intoUt 

rnapique - SOFT 407 l'horloger un - SOFT 444 Flot 
iro Freddv Programrr»e> Je >cu* . SOFT 11!. Marrier 
Aftack - SOFT lu : Sulrans Ma.-c SOU US Ob 
MiiiTim 

le recherche co.naci av».c pn*sc^ujr d«. iccu-ur de di-, 
quetues 4- !OUt logoel de gestion iur disquette M Don»» 
mque Blandin. 6. place du Pré Bofun. A 436. Champ- 
- s- 77160 Pk.vu.v lé! «)61.60.I9 

CPC 464 échange prograjnmes Ecnre à Frédéric Belfîls, 
Q BV Courbe 06600 ^nlîbci. Tel [93)33^0.16. 

CrtcrcHfl pour &64 (ou pour 4641 programmes et imerfa- 
oes puur décodage Mor5c-R'nv Echange également 
»eu»et utilitaire |jt^uc ; r.iiT. ; 4| nj ?" d r 2i r 
:• rurTlinr, 750! I Paris 

Echange programmes mu 664 Recherche a«uces T 
• . . < udherbe. 75011 Paris. Tél. 37131 15 

Vend CPC 464 avec moniteur couleur «ous garantie ? 
fcgjqet* - livra» l KtK» F Tél W après 17 h 30. 
FF Lapree 

Vend 4M el 664 Tél. J61J8.59 après 19 h. Qeorgc» 
Btchaua. 20 rue Fouis David. c >317u Baguolei 

Couac double emploi, vend imprr.njnct llnttlÇd DMP-i 
cous garantie, -20 ^n. Pitnck. C k "Tihr»,von t rue Imhan 
Je la Tour. 58000 fera* Tel (86) H îî 31 poste 340 
an\ heures de bureau. 



Cause double emploi vends CPC 464 monochrome + 
20 logiciels imuln-aesu'of,. Xmlettres, DA-O.. jpuf] 
2 toc f Philippe Bourdais. 52. rue Si Pavin de< 
Lhampv "2000 Le Mans ici «4t, 1: 

^ logiineh sur CPC 464 ; Chosr BuattlS. DT Décath- 
lon. The Way of the Explodm^ Ft?i 150 F le tout. 
Fabrice Rouliéxe. 18. rue de Crimée. 75019 Paris Tél 
145 93.21 



v end t PC 4M .ouleur 3 500 F Tel. 1 1 ) 260 33 00 po-^ 
57,52 de 9 n à là h 

Reciicrcr.e programmer pour CPC 464 : Fabrict Mac 
quart. 43, rue Eisa Triolet. Auhioye-Aymeries. 

Vend ou ecrtan^e logioeij. C PC 464 : M Puthon. La 
Riviert de Vjuille. 79230 Prahcoi Tel t49) 75.62.97 

Vend pour Amstrad progiciel Answord : 150 F du 
échange contre Easi Anu-caJc. Vend coffret d'azimut h 
••- . ' - vetun '< F. Jeux livres de trucs er astuces 
CPC 464, 90 F, *m*lrad en famille 7 0 F, échange logi- 
ciels. Philippe Bigot. 15. allée de> Acacias. 45450 
Donnery. 

Vend Epson HX 20 + micrcxa^sette - ? manuel? i.km. 
0Q 1 NX) P - H'rei - pholocopies Je manuels ff .li! 
aues hard et ^ofi ^ n..»mbrcu. oîL»iir»mmes. Le tout : 
4 000 F M F-omllet. La Requille. 03310 Ncri. les Bainv 

Echange programmes eas^tu». dugueUes de tous genre 
Re\hercîu imertace minitel, trucs et a<tuce> de progrom- 
mauon. L. Pagorek. i. allée de Bretagne. 95600 tau 
bonne. Tri. 959.20.06 

V-md CPC 464 couleui. (02.35) - joystick » ?eu\ - 
Ass- Dessai. • programmes per»nnel*. Iti. 16) 
016.M7.46 Laurent Thareau, 5. rue des Fleurs, 91140 
Saint-Michel-sui-Orge. 

Vcttd CPC 464. moniteur monochrome vert t 10 cas- 
settes C20 i jeu du pendu * divers programmes de 
jeux ; 2 100 F M Cohen. 3?. rue de% Passereau*. 778» 
R/oiggy en Bnc lel. n2M.nVfi>i 

\ rnvt r:iti b,i$e de donnée* e»:n\ ain.- rrançms dictionnaire 
informatique Calcul meniai Dessin en trois dimensions 
r ju jo> stick i Envoyez :neque ou mandai (53 F 
pori meligV) i C ninue Puichaud, 6, rue de Chânllon 
"5014 Parts 

Vend CPC 46a moniteur couleur 1 12 . »4> • plus de 40 
programmes QElOoceL, Maitcr Che^, ..) - joyslick 
3 600 F C Plessis. rue des Vaiiee-, 61200 Ary. , ^ 
Tel (33i 67 47 98 

Vend pour AmsTrad ïlobbit ~5 F. Tyrann 85 F. Maca- 
dam Bumper 85 F . Uefmd a Uic 7S h, Hignt Paih W 
70 F ^ann Foucaud 20.5^,35, 

. .iî AmstraJ Su) K" Er K 
Ahen fi, Strip Poker Anthony Gon?aka, 3. rue 
Ican Mablllon. 08000 Charleville-Mezierev 

Vend CPC 46a. monochrome * joystick 4 program- 
mes de jeu* - hMing> + livre? 2 900 F Tél. |») 
43 61.42 72 

Cherche contact- \m«rad pour former eampe de pro- 
grammeur? région Granville-Avranchc. Tel. 1 33 1 

9U ys.33 

CPC 464 venu ou échange ptog/ammev Clirutophc 
I eteiu réJ r^J 23 44i 42 



Vend CPC 464, moniteur couleur 16 moisj + joystick 
► cinq logjcitt, 3 9Q0 F Siepharu Bernardini.il. rue 
CoU^t.QuaitierdesMatefnt.s. LaCavotte. 13m. RI 
(911 51.02.62. 

Recherche possesseur de lecreui de disquettes Amsirad 
:n WC change Jlihtaires • gestion, stocks fichierR. 
tableur*., comptabilité, paies, factures.. Vend iropr> 
tuante UMP 1 Amsxrad sous garantie, piht intéressant 
fcchangr jeux. Dominique Blandin, 6. place du Pré Bot- 
riq, A 636, QttmpbeilOUii, 7T160 Prov»n 6 . Toi m 
06 7 60 .ju 

Echanae programme, de icux pour CPC 4<j4 one:- 
nauA comre onginauA exclusivemem Tel 377 5<î.'02 
aprè> 20 h 

Recherche possesseur imprimante Smith-Corona Fa&lext 
Ml pour échange trucs cl astuces Réalise tous travaux 
sur imprimante matricielle ou marguerite. Echange pro- 
grammes pour CPC 464 Eric Arnouts. 15. route de Wat- 
ten. 59380 Biern L - 

Wnd Î5 Voice Chess ^ doc* MA en français Priv 
95 F Erjc Aiemanv. \H. rue de l orTaine-Sauvian. «4W 
Scngpan. 

Vend CPC owinoehrtnne T 5 jeux -e utilit.ur . . - 
2 hvres : 2 500 F Michel Vidal. 7. nie du Unguedoc. 
15000 Aurillac. Tél. (Il) 63.51.28. 



Amstrad CPC 464 + 80 logiciels + P. Peritd * cou- 
vercle de protection .cndu> 3 SU F Franck Delhorame, 
6. bd 2 e Régiment de Dragons. 67500 Haguenau. 

Echange nombreux logiciel? pour CPC 464. recherche 
rouies vKte* Je périphériques. Ecrire ou téléphoner à 
Da'.idGsgm. Hauv< L - " ; RouiJ (32) 36,82.64 

CPC 464 t disquettes - imprimante cherche correspon- 
dant; pour échanges diver; tidee tmc*, ). Ûamet AuUiC 
rren. 78 La Tailleite, 95180 Menucoun 

Vend ou echanee logiciels SUT p-.^ur Vmslrad ou autres 
micros. Egalemeni périphériques ou hstmgs Tel. (67| 
96.7| 94 â prcs 19 h 30 ou cenre à Cyril Lava, 12. ave- 
nue Ctgnac, 34230 PouzoU par Poulhan. 

Vend imprimante DMPl - eàblc : 1 900 F Fony Dev 
ravines. 31. Lot i Le Trêve * Bully. 69210 L'ArbresIe 

Vend Imprimante DMPl . 2 000 F Pascal Jolly. *4, rue 
di L attre de Tawtgny. 95120 Ermont. Tél. 34.15. 96.28. 

Math, Stats, gestion : vend ou échange utilitaires origi- 
naux sur cassettes pour CPC 464. Claude Danis. 13. rue 
de la k,- ^OOSami I ig rie . 77 : -- l 

Ecnangç oti ichÂU programmé! pour CPC 4^. Guy 
ûambarelli 48. bd de Crîan/v. 93190 Livrv-Ciargan. Tel. 
tll 43 02.96.70 

CPC 464 échange ou vend jeu 1 » ou utilitaires Vend pro- 
gramme math poui l ïrf er rjermmaks (équations, intégra- 
les dcri\cev Rudn II IbQOUotd • M Thierrv. Tel. 
Soi U 97 

Amftrad tsolé cherche jollégue pre* de Grdnvillc- 
Avranche- Tél. (33i 90.35.55 . 

Cause achar f>] 2.SyNemTC PC 464 monochrome i îmer- 
ïaot PÉittel - ious les h.?u - joystick - livres en Assem- 
bleur 35iX) F Crédit possible. Christophe Franchinl, 
3S. rue Ste-Baume. 13010 Marseille. Tel. (91) 25.88.93 



BchaajW p^giammes sur disques ou cassettes CPC 464 
+ William Crabb. rue Alphonse Bruno 13140 Mu-a- 
mas. Tél |9Q> 50 \ < " 

Vend pR»gTammes pour Amstrad sur disquette Cftêçtltç 
listingv. compile Drogranimes basic. confectionne étiquet- 
les aulo-coilante^ M Fredds Hard>, B.P 8, Etauliers 

uhéie. échange ou vend programmes ^ur AmStfAd 
Vend 7 \ Spectrum 4* KO. Philippe Narcisse. 7, rue 8t» 
rs Tel 40 89.11.44 

'• c'nJ ^ «- . ! :a-^lT, 1- y y ' ■ y * ■ ' . 

Vend ou échange 30 cassettes pour CPC 464 couleur- 
Demande aide pour jeux Ph-Iippe Rénaux. 33. domaine 
de la Clairière. 59700 Marcq-en-Barœul lel i20l 
♦ - :i 

Bcfiange une guiiaïc folk •¥ micro tmelody-gu»iare)oon- 
•i€ 10 a 15 cassettes de jeu» pour 464 ou contre stylo opti- 
que - Cùwctlcs de jeu* ou contre Qulbëtiscur vocal 
Aaaoêd. Ebe Daniel. 1H. rue Jean-Marie Pduimarch, 
942i» ivry-sur-Seinc Tel 46.71.85 74 

Vend pour CPC 464 cassene i 60 F (Master Chess. Flialit 

-■ ■ i-.'i. ^ * : > ^ -- x' 

Veod CPC 46M couleur - 40}exn 4- 7 utilitaires * ûvres 
(trocs astuces, jeux d'action .) - casseï te de démons- 
rraiioii 370(1 F Pairie* Fortuné. 10. allée de l'Aque- 
duc, app. 219, 93390 Clichv-sous-Boi>. Tél. (I) 
43.fl8.37.22 



Vend CPC 464 + MPI Pcniel + 100 logiciels * divers 
titres, le tout ix)ui 28(X) F ci une imprimante DPMI 
2000 f ZXïl - 16K • clavier ABS » livres 600 F. 
Ecrire â Mare Vuylstcke, 16, rue Louûi Blértot, 78350 
B i n t€\ 39.56.03 40 

Vend Dragon 32 * moniteur vert Sanyo 4 cassettes 50 
programmes + cassettes vierges - livres . 4000 F. Tél. 
(73 58 lentre 19 h c r 21 h). 

A vendre ordinateur Lynx 48 K - nombreux jeux + 
ItfUtrtace - jONstick + manuel f revues i magnéto- 
phone 2000 F Tél (42) 71.61.43 \c soir 

Amstrad vend 80 logiciels moitié prix et cherche Am*« 
trad 4 modem pour divers échanges. Mlle Montca 

Moton,.:.rued ■Ai.... awrc ; - ■ 

Fchangc amicalement programmes pour /Amsiiuci C PC 
tcasseties ou disquettes!. Cherche Aimword, Ma-.tcrfile. 
lomcat. Datamat.. Yves Fort 1 1 allée de Bruxelles. 
4 s i lAûVruvre-iès-Ne ; 

Vend CPC 464 monochrome avec 22 jeux 2650 F i 
débattre. Christian Falcon. tél. 45 89.63.49 après 18 h 30 
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ÏSis avez »^^f^S5' man- 
texte -Essaye et iest« - i QOS 



12B Ko f vous êtes 
vraiment sûr! 

La machine à peine déballée, le pTemier 
réflexe est de vérifier la présence des 128 
Ko de mémoire. L'exécution d'un 
% *Print Fre" ne donnera pour réponse 
que 42 Ko sous Basic. Où sont donc pas- 
ses les 64 Ko supplémentaires? La 
réponse est simple, un processeur de 
huit bits ne peut adresser que 64 Ko. 
Donc pour utiliser les 64 Ko supplémen- 
taires on va utiliser un subterfuge sim- 
ple. Ces kilos — octets supplémentaires 
vont être divises en quatre parties (bank) 
de 16 Ko chacune. 

Or 16 Ko est la taille d'une image 
d'écran, texte ou dessin. 11 est donc pos- 



sible d'en stocker quatre directement en 
mémoire centrale, les 64 Ko font office 
de disque virtuel, utilisés comme une 
extension périphérique. Ce procédé per- 
met de rappeler instantanément une 
page stockée, sans rencontrer les incon- 
vénients des opérations d'entrées sor- 
ties. En effet, même en utilisant une 
unité de disquettes, ces dernières repré- 
sentent une perte de temps importante. 
L'accès instantané à des données en 
mémoire centrale, ouvre la porte des 
applications en temps réels. Si Ton 
prend Pexemple d'un jeu, où l'on doit 
charger au fur et à mesure certaines par- 
ties, si celles-ci sont conservées en 
mémoire centrale, il suffira de préciser 
dans le programme â quel moment telle 
scène devra céder la place à la suivante, 
ou revenir à la précédente. 
Pour la gestion de ces banks, on dispose 
de six instructions supplémentaires, qui 
se révèlent comme étant un mini système 
d'exploitation dénommé 4 'Bank Mana- 
ger". 11 n'est pas possible de réaliser 
sous Basic des programmes d'une capa- 



cité plus importante que les 42 Ko dis- 
ponibles mais par contre sous 
CP M = 31. la totalité des 128 Ko est 
disponible pour les applications impor- 
tantes. Si ce type d'organisation très 
courante sur les systèmes équivalents au 
6128, et même de catégorie profession- 
nelle, a ses limites, il ne faut pas le corn 
parer avec des systèmes architecturés 
autour d'un 16 bits. Par contre les pro- 
grammeurs tireront partie de ces nou- 
velles possibilités avec bonheur. 

La compatibilité 
avec les autres modèles 

Les logiciels écrits pour les 464 et 664 
tournent sans problèmes sur le 6128. Il 
est toutefois impossible de charger et 
d'utiliser les softs des deux disquettes 
sous CP/M Plus sur les précédents 
modèles. Il n'est donc pas utile pour les 
possesseurs de ces machines de partir à 
la recherche des programmes uitilitaires 
et du nouveau CP. M, car il ne pourrait 
même pas servir à décorer leur salon. 
N nous plaît bien le petit dernier, mais 
vous penserez à ton que c'est parce que 
Ton s'appelle M Amstrad magazine" 
On ne se gênera pas s'il faut "casser" 
un produit, mais en l'occurence le 6128 
est une excellente machine, pourquoi le 
cacher ? 

Ph, Lamigeon 



E.SAT. Software 

55. rue Tondu - 33000 Bordeaux - Tél 56 96 35.23 Poste 31 
Importateur - Distributeur des programmes logiciels de la Sté PRIOE-UTILITES 



SYSTEME X 

i.Éi SYSTEME K est un pragramiT* iRSXl â œrtwûior» A un système 'esi 
dan apoone alus J»? X commandes sitriémentaires à «nu* AMS 
TRAC CPC 4M ou CPC BM. tian» donne m\ui9 tnw compacte du 
code ê m fm qpl «wrw 3h mm de la RAM. ce qui lasse une zune 
M*, ou* contofTjjoie de rjroqramrae L£ SYSTEME X mite <te eom- 
mantes «tèrw» «temfèes pai tarte vwncalE T ou» te précède 




165 F ^ i 



TRANSMAT 

Peri'or Lartsfen farte ij» disques de tous K 
i à efeques AMSTRAD DOIT 
% de loncuormeniBni autcmebques w ao^aut-wanques • Lec 
•au» glanai tferHs» oe dwque • Arj»oncrjon éventuelle oe reedrtsMU* • 
Profraffunes radies ïcfracemMi? ou de chenflen snf de no m 

BOURSE D'INFORMATIONS TRA/ISMAT \ 
informations i 



T1UNSMAT et SYSTÈME X mamtenam w ROM 



TOMCAT 

La rue Okft jrtr» de la duplication de sauvegarde cance a nande. qràcs 
a ce oroqramme s<mole qui te chargs praiiquaruani de tout, mèmtj 
ans «rviAut, riomuiement tm seul coup Si vous avez besn»n r> 
charge et «fKnpnmer des twctrti pmiéyec. e»c mus aur« besoin du 
S^CLONE. le programme pu^valenl hecùt h bande Si vous n'avw 
brsun que de sauvegarder «os ingtoeh qui peuvent être chargés a urm 
vitesse quatre loi supénawu a la virasse standard 1 vous raut le TTJM 
CAT tes oenormances el *s KM de fcWJW W I I du TTJMCAi 
resteni inè^Hei sur le marche 



ISX "^150 F 

SVCLONE 2ICA^L 

un ansetnUe RSX banoe à oanœ qui apgorre oe 
nouvelles commanoes jtsi que de NOMBREUSES 
POSSIBILITES pour voire CPC <64. 



POUR VOTRE AMSTRAD 464 664 6128 



iiiwii av«c i»t*r àconcmtè de «emgs de 7W. • Chou 
de sept vitesses de sauvegarde, i QOO 3 4 000 bauds 
• Pas besuin dp SVQONE pour la ^echaigeinem h 
grande vitesse • Lecteur gtott tf en-iate • Onman- 
dei disponibles à prlir du ûASiC • Chanjeifeni e. 
imprassMi de proçraavma BASIC sauvegardes • 
Impression de vos bandas WELCOME 



PRINTER 
PAC 1 



"Ï4ÔF W f 



Une extension de système •eaidanit qui ajoure SIX 
nouvelles commandes a votre CPC Un 
ensemble a deu» inogranvuas amru nw rimpri- 
mante AMSTRAD 0MP1 lAMDUMPI el ooui tes 
imcriTanles compaubtes ESPSON lEPDUMP) 
• VIDAGE ECRAN dan* tous les modes Dfcu Iflf 
mats avK EP00MP • Yidage texte dans tous «es 
» Yrro nwjvaBiw ivpes de cartel dtej pour te 
• P»scaer les encres de fond (le vetstor. 664 

• j* îvj.-hîH... .j-..-y r 



BON DE COMMANDE 



SCRIPTOR 



CASSFTE 

Un élempir» «ss^wrsl pour les jrognétat 
manie DMP I Su pote» de MMfei 
bles Lame Mrt votre DM D T sans exi 
• r>8Ctere A i 



» NU 



Caractères gros ei oras • Progi 
de caractères • Une rinrtion | 
voup corrssoo»«laiicv 



ODD-JOB 



ZEDIS [^^TLi^lSl 

Un dés^ssemiiteur et orogramme d*éd;tio»i de code * 
le tas global et zvmtH. Indcgersabie pour le 
néophyte tout comme pou» rexpert. 
• Démoniaq* cumpiei 2BÛ • Insertion de point 
if interruption si contrôle de regerre • Entrée sjiub 
forme nexadëC'maleycarBCtèm • Racrrerche ry*ie 



pilles pour <e d 



s ROMi ■ 



• Sortie /ers r 



Cachai lc(sl ameleUr désiré(sl w faites-en une liste sur 
È SÛ6 f) France pour achats iuetr.au. é S» f 



TOMCAT 



| NOM. 



feuille à part - Fartas la towl - Irais da jort i?Q F pour 
SIGNATURE 



TRANSMAT 



SCRIPTOR 



ZEDIS 



ADRESSE - 



RSX SVCLONE 2 



| Mode de patment C chèque, □ mandat/T contre- remboursement (prévoir 20 F de frais) 
L 1 : gATjSQFTW ARE S6, fi» du Tondu, 23000^Bordeaux 



envoyer le toux 



SYSTEME X 



PRINTEH PAC 1 



C D 



Transformez votre 464 en 664+ ! 
CARTE MÈRE - EXTENSION EPROM de Super Power 

La carte mère s'installe entre l'ordinateur et l'interface disquette si celle-ci 
est utilisée . Elle peut accueillir jusqu'à 7 EPROMs mémoire morte pro- 
grammable de 8 ou 1 6K chacune. 

Les programmes en EPROM sont instantanément disponibles sur simple 
commande au clavier. La carte mère de construction robuste est d'utili- 
sation simple. Elle est accompagnée d'une notice en français. 

Programmes déjà disponibles en EPROM 

■■■■ UTILITAIRE GESTION DE DISQUETTE SUPER POWER ^■■i 

Ce programme permet l'inspection et la modification des informations 
contenues sur 1 disquette. Un utilitaire essentiel pour récupérer les don- 
nées contenues dans une disquette défaillante. Chaque secteur peut 
être lu et réécrit, toutes les données peuvent être affichées ou impri- 
mées. 

Le programme contient ausi un certain nombre de fonction utiles aux 
programmeurs en langage machine. 

Description : 

- Affichage du contenu du «directory» - édition possible 

- Lecture et écriture d'un secteur de disque - édition possible 

- Lecture des mémoires, possibilité d'édition, de copie et d'impression. 

- Désassemblage code entre adresse donnée, donnant adresse, code 
objet, mnémoniques, ASC II. 

- Recherche dans les secteurs fichiers, une chaîne string ou une série de 
codes HEX. 

- Formatage, duplication de disque sans CP/M. 

- Conversion HEX-BIN-DECIMAL. 

- Choix de mode d'affichage. 

- Etc.. 

BOITE A OUTILS DE PROGRAMMATION 
M + BASIC ETENDU SUPER POWER 

Commandes directes 

Character : création de caractère utilisateur affiche la ligne DATA 
Compact : comprime un programme Basic 
Editor : Editeur à trois fenêtres 

Find/replace : cherche et remplace un caractère ou une chaîne 
Médit : HEX éditeur et ASC II 

Picture : aide à la création des UDG 

Soundlab : éditeur d'enveloppe 

Xref : donne toutes les références d'une ligne GOTO, 

GOSUB... 

Commandes imprimante 

Cdump : copie haute-résolution 

Echo on : sortie directe sur imprimante 

Echo off : LTRON - sortie TRACE sur imprimante 

Commandes graphiques 

Circle, FMI, Frame, Gcol, Graphie paper, Graphie pen, Mask, 
Turtle... 

Commandes d'écran 

Copychr : caractère double hauteur ou souligné 
Page-on : défilement vertical 
Page-off : passage d'un écran à l'autre 

Commandes fichiers 

Baud : choix de vitesse jusqu'à 4000 Baud 





Info : 

Unprotect : 

etc.. 



donne adresse, longueur, adresse d'exécution 
charge un fichier «P» 



SEMAPHORE LOGICIELS 

c.p. 32 - CH-1283 La Plaine (Suisse) Tél. 022/54 11 95 
Distribution & Services 

Avenue du Québec B.P. 209 91944 Les Ulis cedex 
Tél. 6/446 27 80 



MAIL - MERG 




Le traitement de texte des Amstrad avec 
adressage incorporé. 
Fichier de travail porté à 22K sur 
464/664 et 64K sur le 61 28. 
Echange de données avec MASTERFILE 
(fichier) et MASTERCALC (tableur). 
Conversion de vos programmes TAS- 
WORD/ AMSWORD 464 possible. (Ecri- 
vez-nous). 

TASWORD, TASPRINT, TASCOPY, SEMEXT 
MF, SEMEXT MC, Les outils sérieux de 
gestion de texte et données de chez 
SEMAPHORE ! 

Demandez notre documentation. 




Prix de lancement : 



Carte mère 

EPROM utilitaire disquette 

EPROM boîte à outils 

Carte mère + 2 EPROM 

Echecs disque 
cassette 

Ta s word 

Licence SUPER POWER de MICROPOWER 
Distribué en exclusivité par SÉMAPHORE 



FS FF 

145 548 

145 548 

145 548 

400 1520 

65 235 

56 185 

90 345 




> 

ECHECS 
VOCAL 



ii'if' 




■ 



55 



DART" 



n 








modes 0 - 1 - 2 - Moniteur vert ou couleur 

- boîtier s'intégrant aux Amstrads - compa- 
tible tous Amstrad, lecteurs de disquettes, 
synthétiseur... - boîtes - cercles - lignes - 
aérographe 

gomme - élastique - fill et unfill - 6 sortes et 
largeurs de trait - accès à toutes les couleurs 

- etc.. etc.. 

Crayon + logiciel graphique 
Aussi 

Tascopy pour sortir vos chefs d'oeuvres sur imprimante 
Semdraw 2. L'utilitaire OAD + dessin technique disquette 
OFFRES 

Crayon optique + logiciel + tascopy 

Crayon optique + logiciel + Semdraw 2 et dessin technique 



SEMAPHORE présente : «DART» crayon 
optique pour Amstrad rapide et précis 
au pixel près ! Le crayon optique qui permet 
de travailler à main levée, directement sur 
l'écran et à vitesse d'écriture normale ! 

Utilise la technologie des fibres optiques 
polymères 320 x 200 - 64000 pixels - 

1 32 fs475 ff ■ 



49 f s 1 70 ff 

70 fs 250 « 

160 fsôl 0 ff 
180 fs650 ff 



Je commande les articles ci-dessus et vous envoie la somme de 
pour les frais d'envoi. 

Signature | _ Nom et Prénom 

Adresse ■■■^■l 




Commande téléphonique au 6/446 27 80 Sémaphore logiciels C P 32 CH-1283 La Plaine Suisse Tel 022/54 1 1 95 
Distribution et services : Avenue du Québec - B.P. 209 - 91944 Les Ulis Cédex (France! 



02000 UVON 38, rue St-Jeon/M. Bruneteaux. 
03000 MOULINS 9, rue de la Flèche/M. Fabvre. 
03500 ST-POURCAIN S/SIOULE 5, rue Séguier/M. Ray. 
08000 CHARLEVILLE 26, rue de la République/M. Ducher-Rimbaud. 
10150 PONT STE- MARIE ZI, rue M. Verdier/Ets E. Eppe. 
11300 UMOUX 69, rue Sl-Martin/M. Ribes. 
15100 ST-FLOUR 18, rue du Collège/M. Nezot. 
19000 TULLE 20 bis, rue Jean Jaurès/Sté Exp. Ets L. Brunie. 
29200 BREST 7, rue Amiral Linois/Orga-buro. 
29203 MORLAIX 33, place Ch. de Gaulle/O.M.B. 
31000 TOULOUSE 7, rue des Lois/Tout pour le dessin. 
32800 EAUZE Papeterie Cabana. 
34500 8EZIERS 55, allées P. Riquet/Papeterie de St-Pierre. 
37000 TOURS 23, rue de Bordeaux/Papeterie Marlet. 



64000 PAU 106, bd Tourosse/Adour Bureau. 

66500 PRADES 146, route Nationale/Meli et Compagnie. 

71 100 CHALON S/SAONE 1, place Ch. de Gaulle/Maison de lo Presse. 

72400 LA FERTE BERNARD 17, rue Carnot/M. Foureau. 
72500 CHATEAU-DU-LOIR 82, rue A. Briand/M. Richard. 
75005 PARIS 67, bd St-Germain/La Règle à Calcul. 
77300 FONTAINEBLEAU 19, rue de la Paroisse/Papeterie du Marché. 
77340 PONTAULT COMBAULT Centre Cial Pontault 2000/Declochez. 
77120 COULOMMIERS 17/19, rue du Marché/P.E.B. 
78130 LES MUREAUX 86, rue Paul-Doumer/Librairie Les Palmiers. 
82000 MONTAUBAN 13, place F. Roosevelt/Bureautec. 
84200 CARPENTRAS 1, place du Palais/MM. Peyre e* Garcin. 
86100 CHATELLERAULT 117, rue Bourbon/Aux Classiques. 
87100 LIMOGES Centre Cial de Corgnac/Rude et Compagn 



,_gnie. 

37001 SAINT-PIERRE DES CORPS 11, rue Martin Audenet/Papeterie Marlet. 89100 SENS 23, rue du Plat d'Étain/l'Écrivain Moderne 
38110 LA TOUR DU PIN 42, rue de la République/Papeterie Générale. 91610 BALLANCOURT 36, rue du Gai de Goulle/SODIFAR 
41000 BLOIS 3, rue du Commerce/Papeterie Piletan. 92000 NANTERRE 11, place G. Péri/Papeterie Friedland. 

44001 NANTES Passage Pommeraye/Librairie Beaufreton, Corel et Associés. 93300 AUBERVILLIERS 65, avenue Jean Jaurès/M Charpentier 
45200 MONTARGIS 46, rue Dorée/M. Saure». 94400 VITRY S/SEINE 9, rue de l'Abbé Derry/Ets Pouzol 

45300 PITHIVIERS 26, place du Martroi/M. Gibier. 94370 SUCY EN BRIE 34, rue du Moutier/Sucy Presse Diffusion 

45650 SAINT-JEAN LE BLANC 96, route de Sandillon/M. Taillandier. 94120 FONTENAY S/ BOIS 127, rue Dalayrac/M Robin 
45000 ORLEANS 2, rue Jeanne d'Arc/M. Tallandier. 95260 BEAUMONT S/OISE 3, rue Albert ^Librairie Papeterie du Beffroi 

47000 AGE* 85, bd de la République/M. Mortin-Delbert. 

47200 MARMANDE 33, rue de la Libération/M. Chaigne. _ 

52100 IZIER 15, rue Gambetta/Libraine Centrale Aigle. #% Jfl mBÉf Êf à% !### Ë 

55100 VERDUN 16, rue Mazel/M. Ducher. ÊJÉM fit J M. WwËLLM^ 

56100 LORIENT 7, rue du Port/La Bouquinerie. WWm^km W4T imrJËM W Ê rfÊÊÊÊ éw 

601 10 MERU 83, rue des Martyrs/Librairie Papeterie du Thelle. 

60000 BEAUVAIS 70, rue Gambetta/Libraine Delbecq. gBk ÊÊÊ ÊWÈM M Ê\ËmWÊW 

63200 RIOM 30, rue de l'Hôtel de Ville/Librairie Papeterie P. Pecoul. MM M* ÈêËJ #1 Jlf F] MÊ 

63800 I D'AUVERGNE 27, rue du Commerce/Librairie Papeterie Zwille. IrB M w\w%E W WEB? f 

IL Y A UN PAPETIER PLEIN-CIEL 

QUI VOUS ATTEND AVEC 2 CADEAUX.* 

* DESTINÉS À TOUT ACHETEUR D'UN ORDINATEUR "AMSTRAD". OFFRE VALABLE DU 01/1 1/85 AU 31/01/86. 

UN ORDINATEUR 





+ 



UN ABONNEMENT GRATUIT 
A "AMSTRAD-MAGAZINE" 

6 NUMÉROS 



AMSTRAD C'EST CHEZ PLEIN-CIEL, 
AVEC 2 CADEAUX. BRAVO PLEIN-CIEL! 




Reposez vos pauvres petites 
menottes. AMSTRAD Magazine a 
dupliqué les programmes de ce 
numéro sur cassette. Cette 
cassette est à votre disposition 
pour la somme modique de : 
68 F. 58 F réservé aux abonnés 
et aux adhérents du Club 
Amstrad. Europe : 90 FF. 
Airmail 1 108 FF. 



aTStrad^ks 



LA ... 

PEAU' 

Eh oui ! AMSTRAD Magazine 
vous habille. Le super T-Shirt 
aux couleurs de votre revue 
préférée est d'excellente 
qualité (T-Shirt américain 
Hanes). Il sera à vous pour : 
69,50 F. 59,50 F réservé aux 
abonnés Amstrad et aux 
adhérents du Club Amstrad 
(plus 10 F de frais de port). 
Europe : 90 FF. Airmail : 
110 F. 




i 

I Je commande : T.Shirts (précisez la taille : small, médium, large, X large) 

i cassettes n° 4 

I Chèque à adresser à Amstrad Magazine, 55, avenue Jean-Jaurès, 75019 Paris. 

I NOM ADRESSE 



L 



r 



VIDEO CLUB BOBIGNY 2 

Centre commercial BOBIGNY 2 93000 BOBIGNY 
du 'undi au samedi de 9 h 30 a 20 h 
Tél. 831 69 33 

LE SPECIALISTE AMSTRAD 

SUCCES FOU... PLUS DE 2 OOO CASSETTES VENDUES 

Cours d'auto formation ! BASIC Cassette IIS F 

BASIC Disquette I8S F 



DES PROBLEMES t AUCUN 



••• 



Disquette 3* Maxell 
Tables Amstrad 
Turbo CPC cassette . 
Accès d.r«ct 0DO5 
(Disquette) 



...les 10 SS0F 
995 F 
145 F 



Facturation/ Stock/ 
Journal des ventes 
(Disquette) 

• ....... 

* 400 Logiciels disponibles 



I )00 F 



Vous avez des idées d'articles 
Vous avez réalisé des programmes 






COLLABORATEUR 

DE NOTRE MAGAZINE 

Contactez notre rédaction 
AMSTRAD magazine 
55 avenue Jean Jaurès \ vf 

75019 Paris - Tél : 241.81.81 Vf 




Pour recevoir un ancien numéro, mettre une croix dans la ou les cases 
correspondantes et joignez 18 F par numéro plus 6,50 F de frais d envoi 
pour un numéro et 7 0,50 F pour deux numéros, 



Dépêchez- 
vous! 



Vous pouvez 
"encore vous 

les procurer 



nom ... 

ADRESSE 



G MM- Bancs d'essais 464 et 664 
r H* 2 introduction à »a progiammattôn 
Z N*3-Tests: 6128 et PCW 8296 



Des bancs d'essais 
Des listings 
Tous les 
nouveaux softs 



l«r SPECIALISTE AMSTRAD 
DU SUD-EST 

CBI Informatique - 6 rue Mazarine - 13100 AIX-EN-PROVENCE 



LA NOUVEAUTE DU MOIS 



IMPRIMANTE PERSONNELLE COULEUR : OKIMATE 20 3 590,00 F TTC 

80 colonnes 80 eps impression listing Impression qualité courrier Graphique hautê résolution couleur 
1 • 144 points par pouce ^ Traction Friuion Papier normal thermique ou transparent en acétate oour 

rétroprojection 

Matrice 1 8 par 9 en qualité listing ou T 8 par 1 8 en qualité DOUftHu Livrée avec son câble AMSTRAD et logi 
ce» hardeopv graphique 



LE LOGICIEL UTILE 
TURBOCOPYII 290 F 

•disquette» 

Transfère vos oreprommes de cassette sur dis- 
quette, disquette cassette disquette sur 3.5 
quetta Subpnmç la protection Basic 



LES CADEAUX UTILES 
La housse 149 F TTC 

de protection monteur - r «av«er 

Les lunettes 349 F TTC 

de orotertion contie la lum.nos»te la r at>que 
pbcqtaifa provoquée* oer ec»ans 



LES CADEAUX INUTILES 
Le porte-clefs 65 F TTC 



AMSTRAD 



LES LIVRES DU MOIS 




dé chez Micro Application 




r.j : |4 Roui e*ui In uour cpl 


1A9F 


N"' t t Montages v-tent-nnsei 


199F 


pénpNttQues 


| 2 UweduCom 2.2 e» 3 0 


149F Z 



LE GAG DU MOIS 

Le marteau caovtrt.oMr. pou» votje ofdl 
oa»euc icompahb»* av-ec tous les micro, .l pour les 
programmateur?, stresses 



LE PRIX DU MOIS 

La disquette 3" 36 F TTC Z 

AMSOFT 

par boite de 1 0 _ Nbre de boites 



EXTENSIONS 

Housse protectrice moniteur * 
clavie' 

Ruban impnmante AMSTRAD fc ai 
• le 2 1 

Lacteu' le cassettes spécial mic r o 
Cardon magnèld 

Câble imprimante 

Interface séneRS 2 32 C 

Synthétiseur vocal en angta<s 

Crayon D0tf<gU0 pour couleu' 

uniquêmenr 

» *' lecteur de flisquette 

2 e lecteur de disquette 

Adaptateur Pente» pour 484 

Adaptateur Pemç» pour 564 CQJ 
6128 

Caae de conversion BTttfaBJçpe 
dtyitdle 8 voies 
CtfrtE Mirée ^orr^e 24 tfOiefi 
Carte programmateur d Corotn 
£vrthetiseur vocal français 



et le? net*. 



(Supnr cadeau pou/ 
tt** 1 l'avance I 



155 F TTC 

prevnv*.? vos comman 



Faites ta WfU) 

Nom 

Adresse 



VOICI MON BON DE COMMANDE 

Coche- tOMS fes articles qui vous .nréresser.r ou faites une »eu>i<e s par 
♦rais de port (30 F pour un ac*8t intérieur â 500 F 50 F de 500 a î 000 F 
plis de 1000 F. 

Prénom _ Tél. 



100 F 



Code Postal _ 

Mon CPC est un 

464 Monochrome 
— 464 Couleur 
□ 664 Monochrome 
7 664 Couleur 

6128 Monochrome 
16128 Couleur 



„ ville 



Mode de paiement 
Chèque (d iomt 



U9F TTC I 

1 75 F TTC 
345 F TTC 

59 F TTC ~ 
t 45 F TTC 1 
S85FTTC 
390 F TTC Z 

290 f ttc : 

990 F TTC ~ 
S 90 F TTC 
390 F TTC Z 

390 F TTC 

590 F TTC - 
590 F TTC 2 
990 F TTC 
480 F TTC 




Contre-remboursement Iprévoi» 20 F de frais' 

Envoyer te tout à 

CBI Informatique 6 rue Mazarine 
13100 AIX-EN-PROVENCE 




OKIMATE 20 



LE GAG UTILE 

La machine 3 fabriquer les pop corns comm 
par votre AMSTRAD jpflN non communiqué» 



DERNIERE MINUTE 

Une ettenaion est prévue pou» la Un de l'année oour 
les gauttres 



LOGICIELS 
SELECTIONNES 

Cassette 

Taorasl»que voyage 110 F _ 

Jeu d échec 3 D version 

française 

Combat lynx 110 F 

3 D Fl.qbt 1 40 F Z 

Flighrer piloi 110 F 

Flightpatb 737 100 F _ 

Interdictor Pilot 235 F 

Roland m Space 110 F 

Csntm nourt tennis 99 F _ 

Allen B 1 35 F Z 

Beech Head 1 26 F C 

Code name Mat 99 F L 

Defendor Oie 99 F 

Dun Daragh . . 130 F 

Macadam Bumper 1 50 F Z 

Les diamants de la peur 1 30 F C 

Forrn 245 F 

C<?mp>lateu' oasic 1 90 F 

Pascal 390 F 
Tass word V F traitement de 
texte pro 

BanK 1 80 F 
Udos Version t . 3 

Tne wa>- o« êod«nu i 5 -ar^- 1 20 F 

>mpraci.iCH ^nerai? 406 F 
" tiSn Pascal 
Rai'v II 

S.vr.ery Plus 

Meurtre a grande vitesse 1 80 F i 

Assembleur Dèsassembleur 248 F _ 

Harne' AttacK 99 F _ 

JOftlf) Jet 1 10 F _ 
Gestion de fcchier p«o 
AutoioriTm.ttof d 

l'assembleur 195 F 

Draqontorc 110 F C 

Tha Rock y Horror Sho^v 1 05 F 

Graohologie I 20 F _ 

Chtroiogie {lignes de ta mftilll 145 F _ 

Red Arrows 1 25 F Z 

Mtssion Delta 120FP 

Monopoly 130 F 

Bndoe Player HO F 

Toos tes prrt des logiciels sÇtafcfâirTftts n <?e> 

ttVUféS T au,'tf3 r a'Ç5 Comprises, 



Disquette 
170 F Z 

290 F Z 
170 F 
170 F Z 
160 F 



170 F 

155 F B 

1 60 F 1 



310 F Z 
345 F 
380 F | 
180 F 
700 F 
700 F f 
220 F : 
1 60 F 
220 F H 

150 F . 
160 F Z 
360 F 



1 65 F Z 
I6SF 



TROTS ET BIE0L|1HS 



La programmation ou le 
savoir faire de l'artiste 
programmeur 

Premier chapitre 



Telle route réalisation humaine, la programmation exige, de 
celui qui la pratique, le même cheminement qui conduit de 
la pensée a l'ultime concrétisation On peut donc, sans hési- 
ter, admettre qu'un programme comme un !i\ re ou un tableau 
>uit les troi> phases suivantes: 
1: Idée (de réalisation K 
2: Analvsc: (moyen d T y parvenir), 
3: Réalisation (idée + analyse * savoir faire). 
Si l'art d'avoir des idées tient plutôt de la faculté d'imagina- 
tion que du travail, l'analyse et la réalisation ont toutes les 
chances d'être bien maîtrisées quand elles découlent d'un 
apprentissage rigoureux. Nous allons donc dans le cadre de 
cette rubrique nous attacher à travailler (dans la joie SVP) 
les différents aspects de la réalisation d'un programme. 
Nous supposons donc que la bonne idée a été trouvée et que 
son analyse a été menée à son terme. (Voir AMSTRAD 
MAGAZINE N c 2. article p. 29). Pour bien comprendre tout 
l'intérêt d'une méthodologie de la réalisation, il faut admet- 
tre que nous allons être régulièrement confrontés à des impé- 
ratifs et que leur connaissance est déterminante dans le choix 
des instructions ou des procédures. Soit: 

— La présentation 

— la sites .. 

— la sécurité d'utilisation 

— la place occupée en mémoire 

Malgré leur évidence, ces impératifs doivent être constam- 
ment pris en compte dans le choix du programmeur et l'étude 
détaillée qui va suivre doit permettre, au lecteur attentif de 
choisir au plus juste dans les priorités qu'il s'est fixe 
A tous seigneur tour honneur. Nous commençons notre \ site 
au royaume des instructions par l'étude des entrées sou plus 
particulièrement l'instruction INPUT. 

INPUT, pour quoi faire? 

Nous saxons tous par notre manuel basic AMSTRAD que 
INPL'T permet à l'utilisateur d'entrer par son intermédiaire, 
une information que le programme ne pouvait en aucun cas 
trouver >eul. Distinguons immédiatement les différentes 
possibilités: 

— Message alphanumérique, exemple: ''GASTON" ou 
KS B3" 

— Message numérique, exemple. Jfi7S ou -34.23 

— Message simple d'un seul caractère aussi bien alphanu- 
mérique que numenque, exemple: ' A " ou "3" 
L'information ainsi donnée fait obligatoirement l'objet d'un 
stockage dans une variable, soit: 

NS pour les messages alphanumériques ou. 



N, N%, N f . pour les messages numériques, (où N est le nom 
de la variable». 

Ce premier constat nous amène â dresser le tableau suivant: 



Type d'entrée 


Numérique 


alphanumérique 


Nb de signe entrés 


1 r DE 1 


1 + DE 1 


ÎNPUT 


OUI OUI 


OUI OUI 





tableau I 



Si INPUT paraît accepter n'importe quoi (tableau 1) voyons 
maintenant ses principales caractéristiques 

1 / INPUT doit obligatoirement être suivi d'une variable 
déterminant le tvpe de la réponse soit INPUT N ou INPUT 
NS. 

2 Le contenu du message devant être affecté à la variable 
peut être corrige à loisir tant que <ENTER) n'est pas presse. 
On dit aussi que (ENTER) valide le message. 

3 INPUT peut être suivi d'un message qui s'affiche à une 
position éventuellement déterminée par LOCATE, l'entrée 
tapée venant s'inscrire à partir de la position du curseur et 
se limite à 255 signes. 

Exemple: 
10 CLS 

20 LOCATE 5,5 

30 INPUT "NOM ", NS 

40 LOCATE 5,fc 

50 PRINT "Tu as tapé"; NS 

60 END 

4 INPUT utilisé seul provoque systématiquement l'affichage 
d'un point d'interrogation. Par contre, avec un message, il 
laisse le choix au programmeur. 

Exemple: 

10 INPUT ••NOM ", N$ 
20 INPUT "NOM", N$ 
30 INPUT N$ 

NB: INPUT n'est pas PRINT ainsi : A$ = "NOM" : PRINT 
AS affiche le contenu de AS alors que: AS = "NOM" 
INPUT AS. N n'affiche pas AS mais attend l'entrée de deux 
réponses. 

5/ rNPUT n'accepte qu'un entrée avec message propre a cha- 
que entrée et doit être réemployé à chaque fois. 
Exemple: 

INPUT "NOM", MS, "PRENOM". NS, "AGE", OS 
est interdit, 
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INPUT "NOM", M$: INPUT "PRENOM", NS 
INPUT "AGE", OS est obligatoire. 
Par contre, plusieurs entrées peuvent être affectées à plusieurs 
variables à la condition qu'elles soient séparées par une vir- 
gule et au même nombre que le nombre de variables suivant 
INPUT. 



Exemple: 


SEQUENCE 


REPONSE 


ALPHA: INPUT "NOM. PRE- 
NOM"; AS, BS 


AMSTER. JOVIAL 
•ENTER» 


NL'M. INPL'T 'VALEURS !. 2. 
3.4 A 5"; A. B. C. D, E 


34. 256, 64. 45, 1 
(ENTER)' 


MIXTE INPUT ARTICLE. 
REFERENCE**, AS. B 


AMSTRAD, 464 
1 ENTER) 



6/ INPUT suivi d'une variable numérique N n'est utilisable 
que pour les nombres. Son emploi avec tout autre signe pro- 
voque l'affichage de ik redo from start" et annule l'effet d'un 
éventuel LOCATE. 

Exemple: 



SEQUENCE 


REPONSE 


COMMENTA l R E 


LOCATE 5 5 INPUT 




tout va taten 


"AGE"; A 


-5 (ENTER 1 



LOCATE \v IN*>LT 
AGE" A TONTON 



NB: l'apparition du message **Redo from start" signifie que 
la réponse faite à INPUT n'est pas conforme à son format 
(nombre ou type de variables). 11 renvoie systématiquement 
à INPUT jusqu'à l'obtention d'une bonne réponse. 
7 Le contenu de la variable suivant INPUT devient celui du 
message entré par l'utilisateur sauf si (ENTER) est pressé sans 
aucun caractère 

Exemple: 



SEQUENCE 



REPONSE 



COMMENTAIRE 



N5 = "AMSTRAD": 
INPUT NS 



(ENTER) 



N$- "AMSTRAD : 
INPUT n> 



CPC -JM 
(ENTER) 



NS = '*CPC 464 



8/ INPUT provoque une interruption dans le déroulement 
du programme. Ce dernier ne redémarrant qu'après valida- 
tion par (ENTER). 

Conclusions: 

1/ Avantages de INPUT 

— Usage simple. 

— Très économiques en mémoire, 

— Correction facile du message à entrer 
2 Inconvénients de INPUT 

— Aucun contrôle sur ce qui est saisi: 

— Entrées limitées à 255 caractères. 

— Arrête le déroulement du programme 



Exemples d'utilisation 

1/ Contrôle des messages: ce premier exemple concerne la 
saisie d'un nombre quelconque et pallie toute erreur d'entrée 
pour éviter r inconvénient décrit en A/5 ; 

Exemple: 



Programme 



C ommen taire 



10 INPL'T AGE". AS Entrée d'un nombre es 

ALPHANUMERIQUE 



20 A = VAL <AS) 



Conversion ALPHANUMERIQUE 
EN NUMERIQUE 



50 IF A = G THEN 10 



Teste si l'entrée est bien différente 
d'un message numérique 



L'efficacité du programme ne fait aucun doute mais il ne per- 
met plus de contrôler que (ENTER) est pressé seul car VAL 
((ENTER)} = 0 donc retour en 10. La solution est donc 
d'avoir recours au test sur le code ASCII affecté à (ENTER), 
soit 13: 



PROGRAMME 



COMMENTAIRE 



)0 î>fPUT "AGE", AS 



20 B - ASC i'ASI Stockage dam B du code ASCII 

du premier caractère contenu dans 

^1 



30 W B< >13 THEN 
A= VAL <AS) 



Te*te si le code est celui de 
(ENTER» soi» 13. SI oui. A reste 
tndwoge Si non. A = VAL {.\ïi 



Fort de ces deux exemples, je vous laisse, réaliser un exem- 
ple qui teste la pression de (ENTER) et refuse toute entrée 
différente de 0. 

2 INPUT à répétition: le paragraphe 4 est jrès clair quant 
au problème lié à plusieurs entrées successives, pas question 
de faire d'une pierre deux coups avec INPUT. .. Il faut donc 
OrôttVêf une solution raisonnable où l'emploi de PRINT 
s'avère indispeasable: 

Exemple: 



PROGRAMME 


COMMENTAIRE 


S CLS 


Efface l'écran 


10 CLEAR 


Obligatoire avant un DIM 


20 DtM A5 m 


Prévoyons M variables destinées à 
recevoir ks réponses successives 


50 FOR C * 1 TO N 


Faire toperaiion N fois. 


40 READ B< 


Lire message en daia ligne 100 


50 PRINT BS 


Afncheï te œesàégc en BS 


60 INPL'T AS <C: 


Introduire ta dou«):?e 


70 NEXT C 


Recommencer jusqu'à C ^ N 


80 END 


Fin. 


100 DATA NOM, AGE. 





Cet exemple peut tout-à-fait s'adapter à des données numé- 
riques sous réser\e que le test sur VAL soit effectue... Je vous 
laisse donc le réaliser en attendant notre prochain chapitre 
où nous décortiquerons INKEYS, KEY. INkEY Q et autres 
subtilités... En attendant: faites de beaux programmes! 

AMSTER PROGRAMMEUR 
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MICRO ORDINATEURS - LOGICIELS - PROGICIELS 



AMSTRADESK 

Bureau pour ordinateur personnel 



• Structure rigide en tube acier 
de section rectangulaire. 

• Large espace disponible 
pour les cables de liaison. 

• Espaces de rangement pour 
cassettes, disquettes et 
papier. 

• Equipé de 4 roulettes per- 
mettant un déplacement 
aisé. 



• Belle finition d'ensemble. 
Structure acier peinte cou- 
leur brun. Panneaux de par- 
ticules plaqués teck. 

• Livré en Kit (grande facilité 
de montage). 

• Dimensions : 
Hauteur : 889 mm. 
Longueur : 933 mm. 
Profondeur : 610 mm. 




940 F T.T.C. en Importation Exclusive 



Frais de port et d'emballage 130,00 F T.T.C. 




SP 1000 A 



• Vitesse d'impression 100 C.P.S. bi directionnel optimisé. 

• Friction et traction. 

• Guide feuille. 

• Introduction automatique du papier. 

• Qualité courrier. 



3390 F T.T.C. 

Frais de port et d'emballage 70 F T.T.C. 



Revendeurs Agréés 

DISTR'ELEC 

71201 LE CREUSOT 
Tél. : 85 55 04 15 

START 

71400 AUTUN 
Tél. : 85 52 48 13 

I. C. I. 
21000 DIJON 
Tél. :80 45 1 3 69 



coupon a retourner a 



S. D. I. 25 route de Montargis - 89300 JOIGNY - Tél. : 86 62 oe 02 



Veuillez m'envoyer une Documentation et un Tarif à l'adresse ci-dessous 



□ Particul 



1er 



□ Club 



□ Revendeur Comité d'entreprise 



prix spéciaux 




une sélection 
rigoureuse de 
produits 
intelligents 
d' un rapport 
qualité/prix 
excepti 
onnel. 



Un 



SUPERSOWC . 

fabuleux gen*^^. 
cinantes. Lelw 



de 



usages 



statisw 
scolaires 



etprote 



ta^es 




REVENDEURS ! Devenez un client privilégie 
m avec le contrat "PARTENAIRES". 

HMMUSIQf 

mmomms cours de S0LF£G£ 



î D VOICE 

ESS 



3D VOICE CHESS 

Echecs en 3D. 7 
niveaux de jeu , parlant, 
mode analyse et aide 
en cours de jeu 




Composer devient un 
J* avec ce su per pro . 
gramme 





PAWS : Devenez 
loup dans la ville et 
gagnez les vitamines 
qui vous manquent.. 



Un ^Vernissage très 
comp/et en SSeuS 
Programmes, 



**** 



UTILISATEURS! 

Demandez-nous la liste des revendeurs 'PARTENAIRES" 
le meilleur accueil. 



WORD CUP : La 

coupe du monde de 
foot en direct sur votre 
AMSTRAD. Seul ou à 
deux c est le délire 
garanti ! 




car ils vous réserveront 




MONOPOLIC 

Un nxist de ce célè- 
bre ie\i Seu* ou a 
plusieurs on joue 
des neuves. 



LOTO «entas- 
sez votre AMS- 
TRAD en jouant 
soe nM<quefT>en1 



CHEVRES'. Un grand 



ÏTSiT. ™ m 



vos comptes avec 
courbes et stat»sti- 



passtonnant 
la chasse aux 
bogues donne des 



50 

wÛTbôrnes 

Un grand dass«jue 
ou lAMSTRAO 
devient on parte- 
naire de enex- 



AFFAIRES EN OR : 

Devenez PDG. 
achetez, tabnquez. 
vendez et goûtez 
aux joies du succès 



de looique 



ques 




DFS MAINTENANT, DECOUPEZ ET RETOURNEZ LE BON CI-DESSOUS A 



| Je suis revendeur et je désire tous les détails de votre contrat 'PA R TE \ AIRES' 
pour devenir un client privilégié. joignez un* lettre • entête avec votre demande. 

FI Je suis utilisateur et souhaite recevoir de toute urgence la documentation complète 
des produits AMSTRAD distribués par D.D.I ainsi que la liste des revendeurs "PARTENAIRES" 

* Contrat "PARTENAIRES", une exclusivité D.D.I et FREE GAME BLOT 



CENTRE D'AFFAIRES PARIS NORD 

LE BONAPARTE 
93153 LE BLANC-MESNIL CEDEX 

TEL : (1)48.67.28.44 
TELEX 213396F 



NOM : 

ADRESSE 



PRENOM 



TEL : 




et rejoue* w 



AMSTRAD 

M A G A Z I N E 



Le club mis en place à l'initiative de notre revue a la 
vocation de vous informer, assister, défendre et réunir. 



POINTS-CLUB 

AMSTRAD 

MAGAZINE 

Ces magasins consentent 
aux adhérents une remise sur 
les logiciels, le matériel, les 
périphériques, etc. 

CALCULS ACTUELS 

M. Mezzana 

49, rue de Paradis, 13006 MARSEILLE 
(911 33.33.44. 



SNETI 

F Lebarc 

Place Louis Gillain. 27500 PONT 
AUDEMER. (32) 56.90.69. 

ONDE INFORMATIQUE 
MARITIME 

M. J.P. Thore 

257, rue Judaïque. 33000 BORDEAUX. 
(56) 24.05.34. 

L.I.M. 

M. Hartmann 

Centre commercial du Cats, 37170 
CHAMBRAY LES TOURS. (47) 
27.29.00. 

SILICONE VALLEE 

M. Taras 

5. rue Lekain, 44000 NANTES. (40) 
89.71.26. 

CHARLES S.A. 

M. Beaujour J. M. 

28, avenue de la République, 44600 ST 
NAZAIRE. (40) 22.24.12. 

MERCI. 

M. MHIon 

23, rue de la Mouchetière. 45145 ST- 
JEAN DE LA RUELLE. (38) 43.11.83. 

MAISON CTE LA PRESSE 

M. Seguin 

10. av. Louis Conte, 46500 GRAMAT. 
(65) 38.72.14. 

TEMPS X INFORMATIQUE 

M. Jedre 



17, place Molière. 49000 ANGERS. (41) 
88.05.25. 

LIBRAIRIE TECHNIQUE 

22, rue du Puits de l'Aire, 49300 
CHOLET. (41) 46.02.40. 

BAC. 

M. La Croix 

19. place du Général de Gaulle, 56000 
VANNES. (97) 42.76.76. 

DOMICA 

M. Truc 

55, rue Bormabaud, 63000 
CLERMONT-FERRAND. (73) 35.51 AO. 

BASE 4 

M. Grenier 

11. rue Samonzet. 64000 PAU. (59) 
83 78.78. 

ELECTRONIQUE 70 

M. Godefroy 

15. allée Maroselli. 70300 LUXEUIL- 
LES BAINS (84) 40.10.04. 

DECIBEL 

M. Geim 

7, avenue Berthollet. 74000 ANNECY. 
(50) 57.70 41. 

GALERIES DU PRINTEMPS 

M. Pascal Jordan 

25. Grande Rue, 74202 THONON. (50) 
71.36.30. 

VIDEOTROC 

M. Jean- Michel Berté 

89 bis, rue de Charenton, 75012 

PARIS. (1) 342.18.54. 



MICTEL 

M. Bobut 

4, rue André Cbenier. 78000 
VERSAILLES. 021.75.01. 

MICROTHEQUE 
INFORMATION 

Mme Buffiere 

32, bd Docteur Sicard, 81100 
CASTRES. 

MICRO ORDINATEURS 82 

M. Laroche 

39. rue de la Comédie, 82000 
MONTAUBAN (63) 66.27.22. 

N.V.I. INFORMATIQUE 

M. Michel Marteau 

43, rue de Nancy, 88000 EPINAL. 

(29) 82.19.88. 

SOI. 

M. Henrhn 

25, route de Montargis, 89900 
JOIGGY. (86) 62.06.02. 

MICRO BUREAUTIQUE 92 

67, boulevard Gallieni, 921» ISSY- 
LES-MOULINEAUX. 642 42.10. 

T.S.I. INFORMATIQUE 

M Baert 

14. rue Mauconseil, 94120 FONTENAY- 
SOUS BOIS 

VAL DE MARNE COMPUTER 

M. Tingaud 

62 bis, av. G Clemenceau, 94700 
MAISONS- ALFORT. 378.00 72. 



Envoyez aujourd'hui même votre adhésion avec votre abonnement, afin d'économiser 

les 77 F de droit d'entrée. 



ADMISIOM AU CLUB AMSTRAD 

Coupon à découper et à renvoyer à AMSTRAD Magazine, 55, avenue Jean-Jaurès, 75019 Paris 
J'adhère au CLUB AMSTRAD MAGAZINE et sollicite une carte pour les 12 prochains mois. 

□ Je vous adresse ci-joint, le règlement de la cotisation annuelle soit : 150 F h- celui du droit d'entrée valable une fois pour 
toutes et qui s'élève à 77 F soit : 150 F + 77 F = 227 F. 

□ Je m'abonne aussi à AMSTRAD Magazine, ce qui me dispense du droit d'entrée, soit : 150 F Club + 150 F abonnement, 
total : 300 F. 

□ Je m'abonne uniquement à AMSTRAD Magazine et vous adresse mon règlement de 150 F pour 11 numéros. 

NOM Prénom 

ADRESSE 



Téléphone 




DU LOGICIEL PROFESSIONNEL 
L'INFORMATIQUE DOMESTIQUE... 



(PfftTTQ 

SCRIBE 

Un traitement de texte simple et performant 150 F 165 F 

GESTION DOCUMENTAIRE 

Gestion de bases de données, de références et résumés 

de iwes, revues, articles.. 160 F 180 F 

GESTION DOMESTIQUE 

Suivi de comptes barores, statistiques, placements 180 F 200 F 

A GESTION DE FICHES 

ç/l Création et gestion de fichiers divers, sélection sur tout 

ensemble de rubriques, formats d'éditions paramétrables 180 F 200 F 

AGENDA 

four mémonser et gérer rendez-vous, travaux à faire, dates 

importantes. Pour éditer plannings quotidiens, hebdomadaires 150 F 165 F 

CARNET D'ADRESSES 

Gestion de fichiers d'adresses, éditions d'étiquettes, 

de répertoires 150 F 165 F 





CALCUL MENTAL 

Exercices d'entraînement pour enfants et parents 



150F 165F 



CAHIER DE TEXTES 

Pbur transformer votre ordinateur en cahier de texte électronique 150 F 165 F 



L'INTEGRE 1 (seulement en disquette) 

5cribe + agenda + carnet d'adresses + gestion domestique + 

gestion discothèque/vidéothèque 490 F 



A RETOURNER A LOGYS 
Veuillez m'adre55er tes progiciels suivants : 



IC 

Société de Sévices et de Conseils en Wormatique 



3, rue ferdinand-Busson, 92110 CUG1Y - © 750.04 36 



Ci-joint, chèque de 

Nom 

Adresse 



□ Version Cassette □ tersion Disquette 

F à l'ordre de LCX3Y5 
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27. rue de Lémngrad 75008 Paris Tét : (1)387.27 27 + ERE INFORMATIQUE 



